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Que souhaitez-vous faire ?

Vous souhaitez ‘ Fonctions recommandées

Piano « One Touch » (p. 9)

J du pi
ouer du piano Son (p. 14)

Son (p. 14)

Jouer divers sons
Programme (p. 15)

Organiser les sons dans l'ordre

souhaité scéne (p.15)

Scéne (p. 15)

Affecter (p. 17%)

Modification d'étiquette de zone externe (p. 18)
Connexion a votre ordinateur (p. 18)

Controler un appareil externe

Modification du son (p. 20)

Combiner des sons a votre gré
' v 9 Guide d'utilisation (p. 14)

Ecran de menu (p. 26)

Régl d fi
églages de performances Réglages systéme (p. 26)

Utilisation des fonctions pratiques de
Utiliser les fonctions du RD-2000 |performances (p. 24)
Guide d'utilisation (p. 14)

Stocker les réglages du RD-2000 |Sauvegarde (p. 27)
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Gl Manuel PDF (3 télécharger sur le Web)

o Parameter Guide (en anglais)
Ce guide décrit tous les parametres du RD-2000.

o Liste des sons
Cette liste répertorie tous les sons intégrés dans le RD-2000.

e Implémentation MIDI
Document de référence détaillé concernant les messages MIDI.

Veuillez lire ce document en premier. Il explique les connaissances de base dont vous avez besoin pour utiliser le RD-2000.
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g Pour obtenir le manuel PDF

1. Entrez I’'URL suivante dans votre ordinateur :
http://www.roland.com/manuals/

v

2. Choisissez « RD-2000 » comme nom de produit.

Avant d'utiliser cet appareil, lisez attentivement les documents « INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES » (a l'intérieur de la premiére page), « CONSIGNES DE SECURITE »

(p- 2) et « REMARQUES IMPORTANTES » (p. 4). Aprés lecture, conservez les documents dans un endroit accessible pour pouvoir vous y reporter dés que nécessaire.
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J CONSIGNES DE SECURITE

| CONSIGNES A RESPECTER POUR EVITER TOUT RISQUE D'ELECTROCUTION, D'INCENDIE ET DE BLESSURE |

A propos des messages de type [\ AVERTISSEMENT et ZN\ ATTENTION A propos des symboles

/\ AVERTISSEMENT

Utilisé pour les instructions destinées

a prévenir les utilisateurs du danger de mort
ou du risque de blessure sérieuse en cas
d'utilisation incorrecte de I'appareil.

A

/\ ATTENTION

Utilisé pour les instructions destinées

a prévenir les utilisateurs du risque

de blessure ou de dommages matériels

en cas d'utilisation incorrecte de l'appareil. @

* Les dommages matériels font référence
aux dommages ou autres effets adverses
qui surviennent par rapport au cadre
d’habitation et a son environnement, ainsi
qu’aux animaux familiers ou de compagnie. %

Le symbole /\ attire I'attention de l'utilisateur sur des
instructions ou des avertissements importants. La signification
du symbole est déterminée par I'image représentée dans le
triangle. Ainsi, le symbole a gauche est utilisé pour des
précautions, des avertissements ou des alertes typiques
concernant des dangers.

Le symbole () attire I'attention des utilisateurs sur des
éléments interdits. Laction a ne pas effectuer est indiquée par
I'image représentée dans le cercle. Ainsi, le symbole a gauche
indique que l'appareil ne doit jamais étre désassemblé.

Le symbole @ attire I'attention des utilisateurs sur des actions
a effectuer. L'action spécifique a effectuer est indiquée

par 'image représentée dans le cercle. Ainsi, le symbole

a gauche indique que le cordon d’alimentation doit étre
débranché de la prise.

VEUILLEZ TOUJOURS RESPECTER LES CONSIGNES SUIVANTES ----------------------

/A\ AVERTISSEMENT

/A\ AVERTISSEMENT

Vérifiez que le cordon d’alimentation est mis a la
terre

Connectez les fiches de ce modéle a une

prise secteur équipée d'une connexion a la

terre de protection.

Pour couper complétement I'alimentation de
I'appareil, débranchez la fiche de la prise murale
Méme si le commutateur du RD-

2000 [&] est hors tension, I'appareil

n'est pas complétement coupé de sa

source d'alimentation principale. Si

vous souhaitez couper complétement

I'alimentation de I'appareil, désactivez le commutateur
[®] du RD-2000 sur I'appareil puis retirez la fiche de

la prise secteur. Pour cette raison, la prise secteur
alaquelle vous choisissez de raccorder la fiche du
cordon d'alimentation devrait étre a portée de main et

A propos de la fonction d'extinction automatique
L'appareil s'éteindra automatiquement
apreés une période prédéterminée suivant
la derniére performance musicale ou
la derniére utilisation des boutons
ou commandes (fonction Auto Off).
Si vous ne souhaitez pas que l'appareil s'éteigne
automatiquement, désactivez la fonction Auto Off

Ne démontez pas I'appareil et n'y apportez aucune
modification vous-méme

N'effectuez aucune opération sauf

instruction spécifique dans le mode

d’emploi. Vous risquez sinon de provoquer

t

Ne tentez pas de réparer ou de remplacer des

pIE(ES vous-méme

Pour toute intervention de maintenance,
contactez votre revendeur, le centre

de service Roland le plus proche ou

un distributeur Roland agréé (voir

« Informations »).

Ne I'utilisez pas et ne le stockez pas dans un lieu
présentant les caractéristiques suivantes

exposé a des températures extrémes
(a la lumiére directe du soleil dans

un véhicule fermé, prés d'un conduit
chauffé ou sur un dispositif générateur
de chaleur, par exemple) ;

embué (dans une salle de bains, un ‘6.
cabinet de toilette ou sur un sol mouillé, h,’
par exemple) ; -

exposé a la vapeur ou a la fumée ;

exposé au sel ;

exposé a la pluie ;

exposé a la poussiere ou au sable ;

soumis a de fortes V|brat|ons OU secousses ;
lacé d nd it mal

Utilisez uniquement le support recommandé

Cet appareil doit uniquement étre utilisé
avec un support recommandé par Roland.

Ne placez pas | apparell sur une surface instable

Lorsque vous utilisez I'appareil avec un
support recommandé par Roland, placez
le support avec précaution sur une surface

plane et stable. Si vous n'utilisez pas de

support, vous devez toutefois vous assurer

que 'emplacement d'installation de I'appareil offre
une surface plane capable de supporter I'appareil et
de I'empécher d'osciller.

Connectez le cordon d’alimentation a une prise de
la tension correcte

L'appareil doit uniquement étre raccordé
a une alimentation du type décrit au dos
de l'appareil.

Utilisez uniquement le cordon d’alimentation
fourni

Utilisez uniquement le cordon
d’alimentation inclus. Par ailleurs, le cordon
d‘alimentation fourni ne doit pas étre

Ne pliez pas le cordon d allmentatlon et ne placez
pas d'objets lourds dessus

Il existe sinon un risque d'incendie ou de
choc électrique.

/N AVERTISSEMENT

Evitez I'utilisation prolongée a un volume sonore
élevé

Lutilisation prolongée de I'appareil a un

volume sonore élevé peut entrainer une

perte d’audition. Si vous constatez une

perte auditive ou des bourdonnements

d'oreille, arrétez immédiatement d'utiliser

I'appareil et consultez un spécialiste.

Ne laissez pas des objets étrangers ou des liquides
pénétrer dans l'appareil ; ne placez jamais de
récipients contenant du liquide sur I'appareil

Ne placez pas de récipients contenant du

liquide (des vases a fleurs, par exemple) sur

ce produit. Ne laissez aucun objet (objets
inflammables, pieces de monnaie, broches,

fils, etc.), ni aucun liquide quel qu'il soit

(eau, jus de fruit, etc.) s'introduire dans

I'appareil. Vous risquez de provoquer des
courts-circuits ou un dysfonctionnement.

Mettez 'appareil hors tension en cas d'anomalie ou
de dysfonctionnement

Eteignez immédiatement |'appareil,

débranchez le cordon d'alimentation de

la prise et demandez l'intervention d'un

technicien en vous adressant a votre

revendeur, au centre de service Roland le

plus proche ou a un distributeur Roland agréé (vous en
trouverez la liste dans « Informations ») quand :

« le cordon d'alimentation a été endommagé ;
en cas de fumée ou d'odeur inhabituelle ;
« des objets ou du liquide se sont introduits dans
I'appareil ;
I'appareil a été exposé a la pluie (ou a pris I'eau) ;
I'appareil ne semble pas fonctionner normalement

ou vous notez une modification significative des
performances.

Veillez a ce que les enfants ne se blessent pas
Les adultes doivent toujours exercer une
surveillance et un accompagnement en

cas d'utilisation de l'appareil dans des

endroits ou des enfants sont présents ou
manipulent 'appareil.

Evitez de laisser tomber 'appareil ou de le
soumettre a des chocs importants

Vous risquez sinon de provoquer des
dommages ou un dysfonctionnement.




CONSIGNES DE SECURITE

/\ AVERTISSEMENT

Ne branchez pas I'appareil sur une prise déja
occupée par un nombre déraisonnable d’autres

appareils
Vous risquez sinon de provoquer une
surchauffe ou un incendie.

%,

N'utilisez pas 'appareil a I'étranger
Avant d'utiliser 'appareil a I'étranger,
contactez votre revendeur, le centre
de service Roland le plus proche ou
un distributeur Roland agréé (voir
«Informations »).

Aucune source de flamme nue telle que des bougies
allumées ne doit étre placée sur I'appareil.

>

O

/\ ATTENTION

Utilisez uniquement le(s) support(s) spécifié(s)
Cet appareil est congu pour étre utilisé

en combinaison avec les supports
spécifiques (KS-G8B) fabriqués par Roland.
S'il est utilisé en association avec d'autres
supports, vous risquez de vous blesser si
le produit chute ou bascule en raison d'un manque de
stabilité.

Evaluez les risques de sécurité avant d'utiliser des

supports

Méme si vous tenez compte des
avertissements mentionnés dans le Mode
d'emploi, il peut arriver que le produit
tombe du support ou que le support
bascule suite a certaines manipulations.
Prenez en considération tous les risques de sécurité
avant d'utiliser ce produit.

>

>

saisissez-le par la fiche

Pour éviter d'endommager le conducteur,
saisissez toujours le cordon d’alimentation
par la fiche lorsque vous le débranchez.

)

Nettoyez réguliérement la fiche électrique
Une accumulation de poussiére et d'objets
étrangers entre la fiche électrique et la
prise secteur peut provoquer un incendie
ou un choc électrique.

Vous devez régulierement débrancher la
fiche électrique et la nettoyer a I'aide d’un chiffon sec
afin de la débarrasser de toute poussiére et autres
dépéts accumulés.

Débranchez la fiche électrique chaque fois que
I'appareil n'est pas utilisé pendant une période
prolongée

Un incendie peut se déclencher dans le cas
improbable d’'une panne.

Acheminez I'ensemble des cordons d’alimentation
et des cables de maniére a éviter qu'ils ne
s'emmélent

Si quelqu’un trébuchait sur le cable et

faisait tomber ou basculer I'appareil, des

personnes pourraient étre blessées.

U
/\ ATTENTION
Evitez de monter sur I'appareil ou de placer des m
objets lourds dessus Q
Vous risquez de vous blesser si I'appareil 7y
>
bascule ou chute. ®
Veillez a ne jamais brancher ou débrancher une p—

fiche électrique lorsque vous avez les mains
mouillées

Vous pourriez sinon recevoir un choc
électrique.

@E.
£ H
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Débranchez I'ensemble des cordons/cables avant
de déplacer l'appareil

Avant de déplacer I'appareil, débranchez

la fiche électrique de la prise murale, et

débranchez tous les cordons des appareils

externes.

Avant de nettoyer I'appareil, débranchez la fiche E
. . . c

électrique de la prise &
Si la fiche électrique n'est pas débranchée g

de la prise, vous risquez de recevoir un
choc électrique.

Siilyaunrisque de foudre, débranchez la fiche
électrique de la prise murale

Si la fiche électrique n'est pas débranchée
de la prise, vous risquez de provoquer un
dysfonctionnement ou de recevoir un choc
électrique.

Tenez les piéces de petite taille hors de portée des
« Piéces amovibles

enfants en bas age
Cache USB (p. 10)

Pour éviter tout ingestion accidentelle

sieduel4

des piéces indiquées ci-dessous, tenez-les
toujours hors de portée des enfants en
bas age.
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] REMARQUES IMPORTANTES

Alimentation électrique

+ Ne branchez pas cet appareil sur la méme prise
qu’un appareil électrique controlé par un onduleur
ou comportant un moteur (réfrigérateur, lave-linge,
four micro-ondes, climatiseur, etc.). Suivant le mode
d’utilisation de l'appareil électrique, le bruit induit
peut provoquer un dysfonctionnement de I'appareil
ou produire un bruit audible. Si, pour des raisons
pratiques, vous ne pouvez pas utiliser une prise
électrique distincte, branchez un filtre de bruit induit
entre cet appareil et la prise électrique.

Installation

« Lorsque l'appareil est utilisé a proximité
d’amplificateurs de puissance (ou de tout autre
équipement contenant d'importants transformateurs
de puissance), un bourdonnement peut se faire
entendre. Pour atténuer ce probléme, changez
l'orientation de I'appareil ou éloignez-le de la source
d'interférence.

Cet appareil peut interférer avec la réception radio et
télévision. Ne I'utilisez pas a proximité de ce type de
récepteurs.

Un bruit peut se faire entendre si des appareils de
communication sans fil, tels que des téléphones
cellulaires, sont utilisés a proximité de I'appareil.
Ce bruit peut se produire lors de la réception ou de
I'émission d’un appel ou pendant une conversation
téléphonique. Lorsque vous rencontrez ce genre
de problémes, vous devez soit déplacer les
appareils sans fil concernés de facon a les éloigner
suffisamment de I'appareil, soit les éteindre.

En cas de déplacement d'un endroit vers un autre ol
la température et/ou I'humidité sont trés différentes,
des gouttelettes d'eau (condensation) peuvent se
former a l'intérieur de l'appareil. Lappareil peut

alors présenter des dysfonctionnements ou des
dommages si vous essayez de |'utiliser dans ces
conditions. Avant de vous en servir, il convient
d’attendre quelques heures, jusqu’a ce que la
condensation soit complétement évaporée.

Ne laissez pas d'objets sur le clavier. Ceci peut
provoquer un dysfonctionnement (les touches du
clavier peuvent par exemple cesser de produire du
son).

Suivant le matériau et la température de la surface
sur laquelle vous placez I'appareil, il est possible que
ses pieds en caoutchouc décolorent ou détériorent
la surface.

Ne placez pas de récipient ou autre objet contenant
du liquide sur cet appareil. Si jamais du liquide

se déverse sur la surface de I'appareil, essuyez-le
rapidement a I'aide d’un chiffon doux et sec.

Entretien

+ N'utilisez jamais de benzine, de diluant, d'alcool ou
de solvants afin d'éviter tout risque de décoloration
et/ou de déformation.

Entretien du clavier

+ Veillez a ne pas écrire sur le clavier avec un stylo

ou autre outil, et a ne pas estampiller ou marquer
l'instrument. De I'encre peut s'infiltrer dans les lignes
de la surface et devenir indélébile.

N'apposez pas d'autocollants sur le clavier. Il se peut
que vous ne puissiez pas retirer les autocollants
utilisant une colle puissante, laquelle peut entrainer
une coloration.

Pour retirer les saletés tenaces, utilisez un nettoyant
pour clavier non abrasif disponible dans le
commerce. Commencez par frotter légérement. Si

la saleté ne se détache pas, frottez en augmentant
progressivement la pression tout en veillant a ne pas
rayer les touches.

Réparations et données

Avant de confier votre appareil a un réparateur,
veillez a effectuer une sauvegarde des données
qui sont stockées dessus, ou, si vous préférez, a
noter les informations dont vous avez besoin. Nous
nous efforcons de préserver au mieux les données
stockées sur I'appareil lorsque nous effectuons des
réparations. Il peut toutefois arriver que la gestion
de la mémoire soit endommagée physiquement,
dans quel cas il peut étre impossible de restaurer
le contenu enregistré. Roland décline toute
responsabilité quant a la restauration de contenu
enregistré qui aurait été perdu.

Précautions supplémentaires

Toutes les données enregistrées sur l'appareil
peuvent étre perdues suite a une défaillance de
I'appareil, une utilisation incorrecte ou autre. Pour
vous protéger contre la perte irrécupérable de
données, pensez a effectuer régulierement des
sauvegardes des données enregistrées sur I'appareil.

Roland décline toute responsabilité quant a la
restauration de contenu enregistré qui aurait été
perdu.

Manipulez avec suffisamment de précautions

les boutons, curseurs et autres commandes de
I'appareil, ainsi que les prises et les connecteurs.
Une manipulation trop brutale peut entrainer des
dysfonctionnements.

Ne frappez jamais I'écran ou ne lui appliquez jamais
de fortes pressions.

Lors du débranchement de tous les cables, prenez le
connecteur. Ne tirez jamais sur le cable. Vous éviterez
ainsi les courts-circuits ou la détérioration des
éléments internes du cable.

Une petite quantité de chaleur émanera de I'appareil
pendant son fonctionnement normal.

Pour éviter de déranger les voisins, veillez a maintenir
le volume de I'appareil a un niveau raisonnable.

Le son des touches sur lesquelles vous appuyez et
les vibrations produites lorsque vous jouez d'un
instrument peuvent se transmettre a un degré
inattendu a travers un plancher ou un mur. Faites
donc attention a ne pas déranger vos voisins.

Utilisez uniquement la pédale d'expression spécifiée.
La connexion d'autres types de pédales d'expression
risque d'endommager I'appareil et/ou de provoquer
des dysfonctionnements.

N'utilisez pas des cables de connexion munis d'une
résistance intégrée.

Utilisation de mémoires externes

+ Veuillez observer les précautions suivantes lors
de I'utilisation de dispositifs mémoire externes.
Veillez également a observer toutes les précautions
accompagnant le dispositif mémoire externe.
« Ne retirez pas le dispositif lorsqu’une opération de
lecture ou d’écriture est en cours.
« Pour éviter les dommages dus a I'électricité
statique, veillez a vous décharger de toute
électricité statique avant d'utiliser le dispositif.

Droit de propriété intellectuelle

L'enregistrement audio, I'enregistrement vidéo, la
duplication, la révision, la distribution, la vente, la
location, la performance ou la diffusion de matériel
sous copyright (ceuvres musicales ou visuelles,
ceuvres vidéo, diffusions, performances sur scéne,
etc.) appartenant a un tiers en partie ou en totalité
sans autorisation du propriétaire du copyright sont
interdits par la loi.

N'utilisez pas ce produit pour des actions qui
enfreindraient un copyright détenu par un tiers. Nous
déclinons toute responsabilité en matiére d'infraction
des copyrights tiers émanant de votre utilisation de
ce produit.

Les droits d'auteurs relatifs au contenu de ce produit
(les données de formes d’ondes sonores, les données
de style, les motifs d'accompagnement, les données

de phrase, les boucles audio et les données d'image)
sont réservés par Roland Corporation.

Les acquéreurs de ce produit sont autorisés a

utiliser le contenu (a I'exception des données de
morceau telles que les morceaux de démonstration)
susmentionné pour la création, I'exécution,
I'enregistrement et la distribution d'ceuvres musicales
originales.

Les acquéreurs de ce produit ne sont PAS autorisés
a extraire le contenu susmentionné sous sa forme
d'origine ou une forme modifiée, dans le but de
distribuer le support enregistré dudit contenu ou de
le mettre a disposition sur un réseau informatique.

+ MMP (Moore Microprocessor Portfolio) désigne un

portefeuille de brevets s'appliquant a I'architecture
de microprocesseur et a été développé par
Technology Properties Limited (TPL). Roland utilise
cette technologie sous licence de TPL Group.

«+ ASIO est une marque commerciale et un logiciel de

Steinberg Media Technologies GmbH.

« Ce produit contient la plate-forme logicielle intégrée

eParts d'eSOL Co. Ltd. eParts est une marque
commerciale d'eSOL Co., Ltd. au Japon.

Ce produit utilise le code source de uT-Kernel sous
T-License 2.0 accordé par T-Engine Forum
(www.tron.org).

Roland, SuperNATURAL sont des marques déposées
ou des marques commerciales de Roland Corporation
aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays.

Les noms de sociétés et les noms de produits
mentionnés dans ce document sont des marques
déposées ou des marques de leurs propriétaires
respectifs.
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Ajout d'un effet Delay au son (DELAY) . eveveieiereneenneenns 16
Application d’un effet (MODULATION FX)uvvvvrnnneeernnness 16 -
Application de trémolo (TREMOLO) .+ vvveurereennnssscnnnss 16
Réglage de la distorsion (AMP SIM) «.vvvuevinerineenneennes 17
Permutation entre le type de trémolo et le type AMP SIM...... 17 %ﬂ
Réglage des niveaux de chaque plage de fréquences gl
(EQUALIZER) + vt vt veveeenreeencansesensencnssnssssnsnnses 17 o
Controle des fonctions affectées aux commandes (ASSIGN)... 17
Jouer en direct avec un synthétiseur plug-in..coevvieeinann. 18
Utilisation de la fonction audio USB.vvveeerenrennrenneonnss 19 —
Utilisation de SUBOUT v vvviveneineieineieeneencnenneenees 19
o
Modificationduson ........coovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiian, 20 9,_1,_
Réglage du caractére du son (TONE COLOR) v.vvvueennennnes 20 g§
Utilisation des commandes pour ajusterleson.............. 20 o
Modification d'un programme (Program Edit) e e eevveveeennns 21
Modification d'un son (Designer) seeeeeeeeeeieeneeneeennns 21 ~——
Création de soNS d'OrgUe cvveveenereenenesnenareeencnnss 22 T
Affichage de I'état de chaque zone (écran d'informations sur les
0 1= TR 22 %
Enregistrement des réglages de son dans un programme %
(ProgramWIIte) vuueeevneeennesenneeenneeennesenneeenness 23 =
Modification de l'ordre des programmes (Program Swap). ... . 23 §
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Installation du RD-2000 sur un support

Si vous souhaitez installer le RD-2000 sur un support, utilisez le Roland KS-G8B.

Placez I'instrument sur le support comme suit.

* Veillez a ne pas vous coincer les doigts lors de la mise en place du support.

(Ks-G8B |
Vue!latérale
Alignez la jointure du panneau
du RD-2000 (en bas, pres de
I'avant) avec les coins des pieds
en caoutchouc du support
I=Roland
Alignez le repére du
panneau arriere du RD-2000
avec le centre du support
. J

I Spécifications principales

Roland RD-2000 : Piano numérique

Clavier 88 touches (PHA-50)
Consommation |23 W
Dimensions 1412 (L) x367 (P) x 140 (H) mm
21,7 kg
Poids * Le poids réel peut différer légérement du poids indiqué
en raison de la présence de parties en bois.
Mode d'emploi
Accessoires Cordon d’alimentation

Pédale douce (capable de détection continue)

Support pour clavier : KS-G8B
Pédale de piano : RPU-3
Pédale douce : DP-10
Commutateur a pédale : DP-2
Pédale d'expression : EV-5
Options Clé USB ()

appareil.

* Utilisez une clé USB disponible dans le commerce ou
une clé USB vendue par Roland. Nous ne pouvons
toutefois pas garantir que toutes les clés USB
disponibles dans le commerce fonctionneront avec cet

* Ce document décrit les spécifications du produit a I'heure de
publication du document. Pour les informations les plus récentes,
consultez le site Web de Roland.



I Fonctionnement de base

Cet écran vous permet d'effectuer les réglages systeme du RD-2000 ou
de gérer des fichiers.

MENU LENTER]

EcraniTONE

Cet écran s'affiche lorsque vous démarrez le RD-2000 ou que vous
appuyez sur un bouton TONE.

flf1 ==
Concert Grand

ME 12 [IIFY Concert Grand
HNEZ2E 8348 Slow FullStrings

Ecran PROGRAM

Cet écran s'affiche lorsque vous appuyez sur un bouton PROGRAM.

mpiann + Strings

\ 883 Mellow Concert

348 Slow FullStrings

Ecran'SCENE

SCENE[E] zone 1 INT
"EMe - From TONE 8879

l]llij'g Tremolo Cho Tine

Navigationlentre!les/réglagesalconfigurer](curseur)

Lorsqu’un écran comporte plus d'un paramétre, le nom et la valeur du
parametre a modifier s'affichent encadrés dans une boite. Cette boite
est appelée le « curseur ». Vous pouvez déplacer le curseur a I'aide des
boutons de curseur [A] [V] [«] [»].

Utilisation/descommandes/etides/curseurs

Lorsque vous utilisez une commande ou un curseur pour modifier un
réglage, le paramétre modifié et sa valeur apparaissent dans un écran
contextuel.

Cet écran se ferme automatiquement aprés un certain délai.

Modification(d{uneivaleur,

Lorsque vous modifiez les valeurs de réglages, vous pouvez utiliser
les boutons [DEC] et [INC], la molette de valeur ou les boutons TONE
(touches numériques).

Molette de valeur

“ — Bouton [INC]
Bouton [DEC]

Bouton [DEC], bouton [INC]

Appuyez sur le bouton [INC] pour augmenter la valeur, et sur le bouton
[DEC] pour la diminuer.

Objectif |utilisation
Pour modifier
la valeur en Maintenez enfoncé le bouton [DEC] ou le bouton [INC].
continu
Maintenez enfoncé le bouton [INC] et a ez sur le bouton
Pour modifier [DEIC] z uton [INC] et appuyez su Y
rapidement la )
varl)eur Maintenez enfoncé le bouton [DEC] et appuyez sur le bouton
[INC].
Pour régler
I'élément sur Appuyez sur le bouton [DEC] et le bouton [INC]
sa valeur par simultanément.
défaut

Molette de valeur

Tournez la molette dans le sens des aiguilles d'une montre pour
augmenter la valeur, ou dans le sens inverse pour la diminuer.

Boutons TONE ( touches numériques)

Pour certains éléments de I'écran MENU, vous pouvez utiliser les
boutons TONE ([0]-[9]) comme touches numériques afin de spécifier
directement une valeur numérique.

Pour les utiliser comme touches numériques dans I'écran TONE

/ PROGRAM / SCENE / ZONE EDIT, utilisez les boutons tout en
maintenant enfoncé le bouton [SHIFT]. Lorsque vous utilisez les
touches numériques pour saisir une valeur, la valeur affichée a I'écran
clignote. Le clignotement signifie que la valeur n'est pas encore
confirmée. Appuyez alors sur le bouton [ENTER] pour confirmer la
valeur.

Confirmationou’annulation/de!la\valeur;

Pour confirmer la valeur spécifiée, appuyez sur le bouton [ENTER].
Si vous décidez d'annuler, appuyez sur le bouton [EXIT].

Bouton [ENTER]
Bouton [EXIT]

ysi|bu3

£ H

=]
IE

yssinag

-
=
o
3

o)
=,
©n

ouelje}|

9 }1od

sanbn

i

spuejiapaN

(



Description des panneaux

Panneau supérieur

O @&Q

L B B P ‘'
il @

© MOoD WHEEL 1/2 @ Bouton [ZONE EFFECTS]
Vous pouvez affecter diverses fonctions a ces molettes. Active/désactive ZONE EFFECT.
Vous pouvez utiliser les fonctions affectées en déplacant ces molettes Si ZONE EFFECT est activé, les commandes et les boutons
pendant que vous jouez. MODULATION FX, TREMOLO et AMP SIM font office de contréleurs
pour chaque fonction.
e Commande [MASTER VOLUME] Si ce bouton est désactivé, les commandes et les boutons font office
Permet de régler le volume général du RD-2000. de controleurs pour la fonction sélectionnée par la commande
[SELECT].
e MODULATION FX Bouton [SELECT]
B O ettt ettt eaeae Permet de sélectionner la fonction exercée par les boutons lorsque
Active/désactive l'effet. ZONE EFFECT est désactivé. La fonction change a chaque fois que vous
appuyez sur le bouton.
Commande [TYPE]
D R R R R R RN Y Indicateur CTRL’ ASSIGN' EQ’ REVERB/DELAY
Permet de Sélectionner Ie type de modulation FX. D R R R XY
Indique la fonction sélectionnée a I'aide du bouton [SELECT].
Commande [DEPTH]

4eeecececssssesnecessssseseccessssseeecesssssssecccssssssseccssssssseecctsses s o ZONE
s .

Permet d'ajuster la profondeur de modulation FX.

Commande [RATE] Boutons SELECT (1-8, USB-AUDIO) | @ .eeeeeeireveeseocsonsossases s

Gecececesecsccesesesececscsesesesecsssesesesessssesecesesesecsesesesesess0ses o

. . Sélectionnez la zone a contréler.
Permet de régler le taux de modulation FX.

Tout en maintenant enfoncé le bouton [SHIFT] et en appuyant sur I'un

Commande [FEEDBACK] de ces boutons, vous pouvez accéder a I'écran ZONE EDIT de chaque
g Y Jone.
Permet de régler la quantité d'effet Larsen pour modulation FX.
o Boutons de sélection INT/EXT (1-8, USB-AUDIO)
TREMOLO D R R R XY
Active et désactive le son de chaque ZONE.
Bouton [ON] Sélectionnez si les commandes et le curseur doivent piloter le RD-2000

e R lui-méme ou un module de son MIDI externe.
Active/désactive 'effet.

C S1-S8, USB-AUDIO
Commande [TYPE] Curseurs (5188, USB AU DI0) o eeeereeereeeseeesneesnses s

ptd|t|tdt| Utilisez ces curseurs pour régler le volume de chaque zone ou pour
rm ionner rémolo. ;

ermet de selectionner le type de tremolo modifier les valeurs.

Commande [DEPTHI | @ eeeeeeeeeeeee et eseeeeeae Bouton [LEVEL]

Permet de spécifier la profondeur de leffet de trémolo. Si vous appuyez sur ce bouton pour I'allumer, vous pouvez utiliser les

Commande [RATE] curseurs pour régler le volume de chaque zone.
Permet de régler le taux d'effet de trémolo. B O A S Gttt r e nerene
o AMP SIM Si vous appuyez sur ce bouton pour I'allumer, vous pouvez régler la
valeur affectée aux curseurs.
oMM DRI ettt Bouton [SCENE]

seececesesecssscsecesesesecsesesesesecsestsesesecscscsesesesssscsesesesessee o

Permet de régler la quantité de distorsion. Si vous appuyez sur ce bouton pour I'allumer, vous pouvez utiliser les

Bouton [ON] b.outons TONE pour rappeler I?s scénes. o )
DR R L LT X T PP IRy Siun son d’orgueTW est activé pour la zone sélectionnée par le
Active/désactive l'effet. bouton SELECT, vous pouvez maintenir enfoncé le bouton [SHIFT] et

appuyer sur ce bouton, puis utiliser les curseurs pour modifier le son
comme lorsque vous utilisez les tirettes harmoniques d’un orgue a
double clavier.



[2Roland
~J-2000

Mode d’emploi

o

Ecran

Cet écran affiche le nom du son, les noms de Program et les valeurs
des différents réglages, etc.

Bouton [MENU]

Permet d'accéder a I'écran MENU. Dans I'écran MENU, vous pouvez
effectuer des réglages généraux pour tout le RD-2000.

Bouton [SHIFT]

Vous pouvez facilement appeler les écrans de modification pour

les parametres en maintenant enfoncé ce bouton tout en appuyant
sur des boutons, tournant des commandes ou utilisant d’autres
contréleurs. Pour plus de détails, reportez-vous a « Liste des clés de
raccourcis » (p. 28).

Si vous modifiez une valeur de paramétre tout en maintenant ce bouton
enfoncé, la valeur changera dans des proportions plus importantes.

Bouton [EXIT]

Ce bouton permet de revenir a un écran précédent ou d'annuler une
procédure.
Bouton [ENTER]

Ce bouton est utilisé pour valider une valeur ou exécuter une
opération.

9 Boutons de curseur/molette de valeur

Molette de valeur

seccecesesecsssesecesesesecsecesesesecscsesesesecscscsesesessssssesesesess0ee o

Cette molette permet de modifier les valeurs.

Bouton [DEC], bouton [INC]

Ces boutons permettent de modifier les valeurs.

Si vous maintenez enfoncé un bouton tout en appuyant sur l'autre, le

changement de valeur s'accélére.

Ces boutons modifient la valeur controlée par la molette de valeur.
Boutons de curseur [«] [>][A][V]

R LR R R F Y P PY PR PR PR PR PRI

Appuyez sur ces boutons pour changer de page et déplacer le curseur.

®

Bouton [ONE TOUCH PIANO]

Rappelle un son de piano sur la zone 1. Les zones autres que la zone 1
et la zone 5 (EXT) sont désactivées.

REMARQUE

Gardez a l'esprit que lorsque vous appuyez sur ce bouton pour
rappeler un son de piano, les précédents réglages sont perdus.
Bouton [PROGRAM]

Permet de sélectionner un programme.

Boutons BANK [UP] [DOWN]

B R R R R P P T T T

Permet de changer la banque de programme/scéne.

Bouton [EXP]

R R T P R PR PP PR PR PRI

Permet de sélectionner les banques des sons d’expansion (p. 15).

Bouton [SCENE UTILITY]

eccecesesessssesesesesesecsecesesesecscstsesesecscscsesesesssscsesesesessee o

Permet d'accéder a I'écran SCENE UTILITY MENU.

Bouton [EDIT]

R R R R Y PR PP PR PR PRI

Permet de modifier les réglages de programme.

Bouton [TONE DESIGNER]

eccecesesecssscsecesesesecsecesesesecsesesesesecscscsesesessssssesesesesssee o

Permet d'accéder a I'écran TONE DESIGNER.

Bouton [KEY TOUCH]

Gecececesecscscsesesesecscsesesesecsssesesesecesecsecesesesecsesesesesess0ses o

Permet d'ajuster le toucher du clavier.

Bouton [KEY RANGE]

Gecesecesecscsesesesesscscsesesesecsssesesesesesecsecesesesecsesesesesessses o

Permet de spécifier la plage de touches.

0 Boutons TONE

Permet de sélectionner des sons dans chaque catégorie.

®

Bouton [WRITE]

Permet d'enregistrer les réglages actuels dans un programme.

Si vous appuyez sur ce bouton dans certains écrans (par exemple
I'écran System), les paramétres systeme (p. 26) sont stockés.

Bouton [STOP/RESET]

Gecececesecscscsesesesscscsesesesecsssesesesesssscsecesesesecsesesesesess0ses o

Permet d'arréter la lecture du morceau ou du rythme.

Bouton [RHYTHM/SONG]

Permet d’accéder a un écran ol vous pouvez sélectionner des
morceaux ou des rythmes.

Bouton [PLAY]

Gecesecesecscscsesesesecscsesesesecsssesesesecessesecesesesecsesesesesess0ses o

Permet de démarrer la lecture du morceau ou du rythme.

Bouton [SPLIT]

Permet d’activer/désactiver la fonction de partage du clavier.

Cette fonction vous permet de diviser le clavier en zones gauche et
droite et de jouer un son différent sur chacune des deux zones.

En appuyant sur ce bouton et sur le bouton [TRANSPOSE]
simultanément, vous pouvez écouter des morceaux de démo.

Bouton [TRANSPOSE]

Gecececesecscsesesesesscccsesesesecsssesesecesssscsecesesesecsesesesesessses o

Permet de transposer votre performance.

@ Levier Pitch Bend/Modulation

Permet de contréler la fonction Pitch Bend ou d'appliquer un vibrato.

REMARQUE

Leffet du déplacement du levier varie selon le son. Leffet de ce
levier est fixe pour chaque son et ne peut pas étre modifié.
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Panneau arriere ( ement de I'équipement externe)

Ordinateur

Ce port sert uniquement pour les
mises a jour. En régle générale, vous
devez laisser

le cache USB
inséré pour
protéger le port.

[ |

USB FOR UPDATE

vers la prise secteur

Lecteur audio Casque stéréo

Pour connecter un appareil
MIDL.

=

-
Pédale
(RPU-3)
Haut-parleurs de
contréle Console de
(amplifiés) mixage etc.
Pédale d'expression (EV-5)
ou
Commutateur a pédale (série DP)
J O J

0 Commutateur [O]
Permet de mettre l'instrument sous/hors tension.
© Prise ACIN

Connectez le cordon d’alimentation fourni a ce connecteur.

* Pour éviter un dysfonctionnement ou une panne de
I'équipement, veillez a toujours baisser le volume et a couper
I'alimentation de tous les appareils avant de les connecter.

* Utilisez uniquement la pédale d'expression spécifiée.

La connexion d’autres types de pédales d’expression
risque dendommager l'appareil et/ou de provoquer des
dysfonctionnements.

@ Prise USB FOR UPDATE

Utilisez cette prise pour mettre a jour le RD-2000.

En régle générale, vous devez laisser le cache USB inséré pour protéger
le port.

@ Port USB MEMORY

Utilisez une clé USB disponible dans le commerce ou une clé USB
vendue par Roland. Nous ne pouvons toutefois pas garantir que toutes
les clés USB disponibles dans le commerce fonctionneront avec cet
appareil.

© Port USB COMPUTER

Vous pouvez connecter ce port a votre ordinateur de page 18

maniere a échanger des données de performance et un
signal audio avec le RD-2000.

@ Connecteurs MIDI (IN, OUT 1, THRU/OUT 2)

Utilisés pour connecter des appareils MIDI externes et pour
transmettre des messages MIDI.

La fonction du connecteur THRU/OUT 2 peut étre changée de maniére
a fonctionner comme MIDI THRU ou comme MIDI OUT (p. 26).

10

@ Prise PEDAL (DAMPER, FC1, FC2, EXT)

La connexion du commutateur a pédale fourni avec le RD-2000 a la
prise DAMPER vous permet d'utiliser le commutateur comme pédale
douce.

Lorsqu’une pédale est connectée a la prise FC1, FC2 ou EXT, vous
pouvez affecter diverses fonctions a la pédale (p. 21).

@ Prise INPUT

I s'agit d’une prise d'entrée audio. Vous pouvez connecter ici votre
lecteur audio numérique ou une autre source audio.

@ Prise SUB OUT (L/MONO, R)

Assure la sortie des signaux audio. Pour une sortie
mono, utilisez la prise L/MONO.

@ Prise MAIN OUT (L/MONO, R)

Raccordez ici un amplificateur ou autre appareil. Pour une sortie mono,
utilisez la prise L/MONO.

@ Prise MAIN OUT (L, R) (type XLR)

Connecteurs pour une sortie symétrique des signaux audio.
Connectez-les a des consoles de mixage et autres équipements de ce

type.
* Affectation des broches de la prise MAIN OUT

&

3:COLD

@ Prise PHONES

Il est possible de brancher un casque a cette prise.

Méme si le casque est connecté, les signaux audio seront toujours
envoyés depuis les prises OUTPUT et les prises BALANCED OUT.
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Mode d’emploi

Mise sous tension du RD-2000 Si vous ne souhaitez pas que I'appareil séteigne

Une fois que toutes les connexions sont correctement effectuées, aummathuement’ modlﬁez Ie reglage de : AUto Oﬁ z A

suivez la procédure ci-aprés pour mettre I'équipement sous tension. SUr « Off ».
Si vous n'allumez pas I'équipement dans le bon ordre, vous risquez de
provoquer des dysfonctionnements ou une panne de I'équipement. L'appareil s'éteindra automatiquement aprés une période
. prédéterminée suivant la derniére performance musicale ou la
1. Ba.lssezlle volume du RI? 2000. ) derniére utilisation des boutons ou commandes (fonction Auto Off).
Baissez également complétement le volume de tout appareil externe Si vous ne souhaitez pas que I'appareil séteigne automatiquement,
connecte. désactivez la fonction Auto Off.

2. Appuyez sur le commutateur [O]. REMARQUE
L'appareil est sous tension, et le rétroéclairage de I'affichage s'allume.

¥H

e Lors de la mise hors tension, tous les réglages en cours de
3. Mettez sous tension les appareils externes connectés. modification sont perdus. Vous devez enregistrer les réglages
que vous souhaitez conserver.

[=]
X

4, Réglez le volume des appareils externes connectés.
| e Pour restaurer I'alimentation, mettez a nouveau I'appareil sous
5. Réglez le volume du RD-2000. tension. -

)
Mise hOfS tension Modification/dulréglage/d’extinction’automatique

» R
1. Baissez le volume du RD-2000. 1. Dans I'écran MENU, sélectionnez « SYSTEM » et appuyez sur le g
. } K . bouton [ENTER]. p
Baissez également complétement le volume de tout appareil externe P S N &
connects. ‘écran System apparait. A
2. Mettez hors tension les appareils externes connectés. 2. Choisissez « Auto Off » puis modifiez le réglage.
3. Appuyez sur le commutateur [O]. Paramétre Valeur L N
) . Explication
L'appareil séteint. [«[>] [DEC] [INC]
* Avant la mise sous/hors tension, veillez toujours a baisser le Eteint :Sfopr:z'iuif::ﬁ'tnt pas
volume. Méme S|.Ie volume est réglé al{ minimum, il se pe‘eut L'appareil séteint automatiquement -
que vous entendiez du son lors de la mise sous/hors tension. Ce 30 min si aucune opération n‘a lieu pendant 5
phénomene est tout a fait normal et n‘indique aucunement un Auto Off 30 minutes. 3
dysfonctionnement. 240 min L'appareil s’éteint automatiquement R
N ; PR =
* Sivous avez besoin de couper completement I'alimentation, (p,arametre par siaucune operation na lieu pendant
K K R L défaut) 240 minutes (quatre heures).
commencez par mettre I'appareil hors tension, puis débranchez
le cordon d'alimentation de la prise secteur. Voir « Pour couper
complétement I'alimentation de I'appareil, débranchez la 3. Pour stocker les réglages d’extinction automatique, appuyez sur ———
fiche de la prise murale » (p. 2). le bouton [WRITE] dans I'écran System.
REMARQUE _
Y
Lorsque la fonction d’extinction automatique coupe =
I'alimentation, les réglages qui étaient en cours de modification %
sont perdus. Si vous souhaitez conserver des réglages, °
enregistrez-les au préalable. Pour plus de détails, consultez
« Enregistrement des réglages de son dans un programme
(Program Write) » (p. 23) et « Enregistrement des réglages
systeme » (p. 26).
Pourmettre'a nouveau'sous tension'apres une mise hors tension'a l'aide/de la fonction «/Auto:Off »
m
Si la fonction d'extinction automatique a mis l'appareil hors tension, %
désactivez le commutateur [&] puis remettez I'appareil sous tension. g,
o
-
)
o
o
=
-
c
Q
c
m>
w
-
)
=2
)
[
)
=
)
=]
Q.
wv
N
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Présentation du RD-2000

Organisation de base du RD-2000 Section du controleur

=
Section du controleur

»
. ) o . l Pitch Bend l‘ Données de
Cette section comporte le clavier, le levier Pitch Bend/modulation,

performance :
les commandes de panneau, les curseurs et toute pédale @ Signal audio

connectée au panneau arriére. Les actions telles qu'appuyer sur les

touches du clavier et les relacher, appuyer sur une pédale douce, - 8
—p

Section du
générateur de
son/effets

etc, sont converties en messages MIDI et envoyées a la section du

générateur de son, ou a un appareil MIDI externe. -
Section du générateur de son/effets m

Il s'agit de la section qui produit et modifie le son. Les données
de performance envoyées par la section du contréleur sont Générateur de son SuperN AT R AL (SN P e
converties en signaux audio, lesquels sont envoyés depuis les

; - Ce générateur de son vous permet de jouer divers sons de haute
prises OUTPUT ou la prise PHONES.

qualité, y compris des sons SuperNATURAL qui reproduisent

V-Piano Technology du générateur de son (seule la zone 1 peut fidélement le caractére et le comportement d’instruments de

N e . musique.
etreselectlonee)(MD)“ Le RD-2000 contient plus d'un millier de sons.
Pour les sons commencant par SO1, ce générateur de son
reproduit le son d’un piano en fonction de sa structure. oS ettt ettt ettt
Chaque zone 1-4 fournit un effet Modulation FX et Tremolo/Amp Sim
que vous pouvez configurer indépendamment pour chaque zone.
Ce générateur de son ne prend pas en charge les effets Des effets de réverbération, delay et EQ sont également disponibles
Modulation FX, Tremolo/Amp Sim ou Tone/Program Remain. et peuvent étre utilisés en commun par toutes les zones.

A propos de la mémoire

Les « mémoires » sont des emplacements ol vous pouvez stocker des réglages tels que
des programmes.

-
I existe trois types dg mémoire : la mémoire temporaire, la mémoire réinscriptible et la Mémoire temporaire
mémoire non réinscriptible.

RD-2000

Zone temporaire

Mémoire temporaire Son/programme/scéne

Zone temporaire [ )

$000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000sssccccssssssssccccsssss Mémoireréinscriptible

Les sons, les programmes, les scénes ou les réglages du controleur que vous sélectionnez

a l'aide des boutons TONE ou du bouton PROGRAM du panneau sont rappelés dans la ( Mémoire systeme )
zone tempora.lre. . . . i . Mémoire utilisateur

Lorsque vous jouez au clavier, les sons sont produits en fonction des réglages qui se e

trouvent dans la zone temporaire.

Les réglages de la zone temporaire sont perdus lorsque vous mettez I'appareil hors tension | )

ou que vous appelez d'autres réglages. Si vous souhaitez conserver les données qui se

trouvent dans la zone temporaire, vous devez les stocker dans la mémoire réinscriptible. Mémoire non réinscriptible
Mémoire réinscriptible Mémoire prédéfinie
Mémoire systéeme Morceaux DEMO

00 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000s0scsosssscscsosnss

La mémoire systéme contient les réglages des parametres systéeme qui spécifient le
mode de fonctionnement du RD-2000.

Clé UsB
Pour stocker les parametres systéme, enregistrez les réglages systéme (p. 26).

Mémoire utilisateur Mémoirelréinscriptible

Vous pouvez stocker les programmes et les scénes dans la mémoire utilisateur (écriture Clé UsB
de programme : p. 23) Fichiers de sauvegarde
Données audio enregistrées
Clé USB
Vous pouvez enregistrer tous les programmes dans un seul fichier (enregistrement de sauvegarde : p. 27).
La clé USB est également utilisée comme emplacement de stockage pour I'enregistrement audio.

Mémoire non réinscriptible

Mémoire prédéfinie

000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000s0snssssss

Les morceaux de démo et les sons sont stockés dans la mémoire prédéfinie. Ils ne sont pas réinscriptibles.
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Unités de son

m Les sons permettent de sélectionner et de jouer un son.

Les sons que vous sélectionnez a I'aide des boutons TONE sont appelés « tones » (sons). Les sons peuvent étre affectés a chacune des huit zones
(zone 1-8) et joués. Vous pouvez jouer plusieurs zones simultanément a partir du clavier, ou les jouer dans des parties séparées du clavier. ~—

Vous pouvez utiliser la fonction Designer (p. 21) pour modifier un son a votre convenance. Vous pouvez stocker un son modifié dans un programme. '
Certains sons sont des « rhythm sets » qui contiennent des sons de plusieurs instruments de percussion.
Un rhythm set produira un son d'instrument de percussion différent pour chaque touche (numéro de note) sur laquelle vous appuyez.

¥H

Les programmes vous permettent de stocker une combinaison de réglages et plusieurs sons.

Ok
Les sons que vous sélectionnez a I'aide du bouton PROGRAM sont appelés « programs » (programmes).
Les programmes contiennent des réglages pour les sons qui sont affectés aux zones, ainsi que des réglages communs a toutes les zones (telles
que réverbération, delay et EQ). Vous pouvez stocker 300 programmes contenant les réglages que vous avez modifiés a votre convenance.
pr—
@ Les scénes sont une maniére idéale de stocker et de classer les sons ou les programmes favoris, ou en cas d'utilisation d'un

appareil MIDI externe. o
Les sons que vous sélectionnez a I'aide du bouton SCENE sont appelés « scenes » (scénes). 2
Les scenes vous permettent de stocker les réglages de performance que vous avez modifiés a votre convenance. Vous pouvez rappeler jusqu’a :tq"
100 scénes enregistrées a I'aide des boutons TONE, avec dix scénes pour chaque bouton. >
Vous pouvez utiliser les scénes pour rappeler facilement les réglages dans l'ordre des morceaux de votre performance en direct, ou pour
contréler ou paramétrer un appareil externe.
Vous pouvez également stocker facilement des sons ou des programmes, modifier des sons ou des réglages, ou changer l'ordre dans lequel ils
sont rappelés. Delay— Réverbération

Son (type S : ZONE 1 uniquement) Sortie

""" e e T
volume -

contréleur Technology diison o > =

J Sub Out 3

°

Résonance Delay— Réverbération =

Son (type A : ZONE 1-4) sympathique Sortie
«««««« Réglages de réception | = = 5 = = . B
de I section du SuperNATURAL PCM Couleur Modulation Tremqlo Panoramique
A duson FX Amp Sim Volume [o}
controleur
J

Sub Out

pr—
s Delay— Réverbération
Son (type B : ZONE 5-8) Sortie
ooooo L 4 Réglages de réception i = . A > —
, L = | £
Programme/scéne L S ) suboOut >
=
[Nom du programme ] [ Rythme ] o
Section du controleur Section du générateur de son/effets
( Commande [ Curseur ) I | USB-AUDIO P
= : Résonance I 1 OUTPUT/AUDIO
Molette | Pitch Bend ' ) . [ | 1 REC
. 1 sympathique T 1 1
de modulation 1™ ) . P { >
: (Piano uniquement) | [ Delay ) [Reverberatlon]: > -
Toucher du clavier | ————— || = 7nononooooag LA AAAAAAAA AAAAAAAA (%}
3
—— =13
ZONE1 [ Externe 1 ]4--_-»[ Interne 1 -P[Son ]r’ =
_——
_——
)Y -
ZONE2 [ Externe 2 ]4-__->[ Interne 2 ] -P[Son | =N i
_——
f— 1 - —
ZONE3 [ Externe 3 ]4-__->[ Interne 3 ] """ [Son =<
— YVYY .
p—— } :
ZONE4 [ Externe 4 ]4-__->[ Interne 4 ] '''''' [Son > DD EQ H Comp P > S
— \ \ = A ,g..
ZONE'5 [ Externe 5 ]4-——->[ Interne 5 ] """ -P[Son =g ,g
— ) » m>
ZONE 6 [ Externe 6 ]4-——-»[ Interne 6 ] """ -V[Son B ©
_——
ol 1o nterne7 et ) > N
ZONE 7 [ Externe7 |« »| Interne7 ] -P[Son ==
— .
ZONE 8 [ Externe 8 ) f Interne 8 ] """ -P[Son ) >
S =1 >
_—— Z
UsB —( Volume } o~ o4& > e
Entrée audio A Sub Out )
—
o
MIDI OUT * Lesréglages d'effets a I'intérieur de la ligne pointillée refletent les réglages de la g_
V¥ USBMIDI ZONE 1 que vous avez sélectionnés dans Iécran TONE ou Iécran PROGRAM. w
~
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Guide d'utilisation

Réglage du volume général

1. Tournez la commande [MASTER VOLUME].

Réglage du volume de chaque zone

Sélection(dellalzone’alajuster,

Sélectionnez la zone dont vous souhaitez ajuster les réglages.

1. Appuyez sur I'un des boutons SELECT [S1]-[S8].

| MEMOJ

Vous ne pouvez pas sélectionner plusieurs zones.

Activation/désactivation/delchaquezone

1. Appuyez sur les boutons INT/
EXT [S1]-[S8] pour activer
(allumé) ou désactiver (éteint)
chaque zone.

| MEMO ]

Tout en maintenant enfoncé

le bouton [SHIFT] et en appuyant sur un bouton INT/EXT
[S1]-[S8], vous pouvez changer ce que le bouton et le curseur
de chaque zone contréleront ( RD-2000 : allumé en rouge, ou
appareil externe : allumé en vert).

Réglage/duivolume/delchaque/zone

1. Utilisez les curseurs [S1]-[S8] pour ajuster le volume de chaque
zone.

Utilisation d'une fonction affectée pour;modifier:leison
(MOD WHEEL 1/2)

Diverses fonctions sont affectées aux molettes de modulation (p. 21).

En déplacant les molettes de modulation pendant que vous jouez,
vous pouvez controler la fonction affectée.

(levier Pitch Bend)

Pendant que vous jouez au clavier, déplacez le levier

vers la gauche pour abaisser la hauteur de note, ou vers ]

est appelé Pitch Bend.

Si vous écartez le levier de vous tout en le déplagant vers la gauche
ou vers la droite, les effets de pitch bend et de modulation seront

Modification de la hauteur de note du'son enitempsiréel
la droite pour augmenter la hauteur de note. Cet effet
appliqués simultanément.

Ajout de vibrato ou de dynamique (levier Modulationy)
Vous pouvez appliquer un vibrato en écartant le levier
de vous. Cet effet est appelé Modulation.
Sivous écartez le levier de vous tout en le déplagant

vers la gauche ou vers la droite, les effets de pitch bend

et de modulation seront appliqués simultanément.

Désactivation du bouton (verrouillage du panneau)

En engageant la fonction de verrouillage du panneau, vous pouvez
désactiver les fonctions du panneau.

Ceci évite que les réglages ne soient modifiés par inadvertance sur
scéne ou dans d'autres situations de ce type.

1. Maintenez enfoncé le bouton [MENU] et appuyez sur le bouton
[ENTER].

L'écran contextuel de verrouillage du panneau s'affiche pendant un
moment puis disparait. Une icone indiquant I'état de verrouillage du
panneau apparait ensuite dans la partie supérieure droite de I'écran
TONE et de I'écran PROGRAM ou dans la partie supérieure gauche de
I'écran SCENE.
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2. Pour désengager la fonction de verrouillage du panneau,
appuyez deux fois de suite sur le bouton [EXIT].

Transposition de votre performance (Tr

Vous pouvez ajuster le réglage de transposition par pas de demi-tons
sur une plage de -48-0-+48 par rapport a C4.

1. Maintenez enfoncé le bouton [TRANSPOSE] pendant quelques
secondes.
Le réglage actuel s'affiche.

T
ZOHE L

Bea1

TRANSPOSE

Conl

2. Maintenez enfoncé le bouton [TRANSPOSE] et utilisez les
boutons [DEC] [INC] ou le clavier pour spécifier la quantité de
transposition.

Lorsque vous relachez le bouton [TRANSPOSE], I'écran précédent
réapparait.

Lorsque la quantité de transposition est définie, la fonction Transpose
s'active, et le bouton [TRANSPOSE] s'allume.

| MEMO

e Sivous appuyez sur la touche C4 (C du milieu), la quantité de
transposition est définie sur « 0 ». Par exemple, pour obtenir
un son « E » lorsque vous jouez « C » sur le clavier, maintenez
enfoncé le bouton [TRANSPOSE] et appuyez sur la touche E4.
Le degré de transposition devient alors « +4 ».

e Vous pouvez définir le degré de transposition de chaque
couche individuellement. Pour plus d'informations, reportez-
vous au « Parameter Guide (en anglais) » (PDF).

REMARQUE

Sila quantité de transposition est de 0, le bouton [TRANSPOSE]
ne s'allume pas méme si vous appuyez dessus.

Sélection de sons (TONE/SCENE/PROGRAM)

1. Appuyez sur le bouton [SCENE] pour l'éteindre.
Ou appuyez sur le bouton [ONE TOUCH PIANO].

2. Appuyez sur un bouton SELECT [S1]-[S8] pour sélectionner la
zone pour laquelle vous souhaitez sélectionner un son.

3. Appuyez sur I'un des boutons TONE pour sélectionner la
catégorie.

oNETOUCH
PIANG.

o]

4, Utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette de valeur pour
sélectionner le son.

| MEMO

e Tout en maintenant enfoncé le bouton [SHIFT] et en utilisant
les boutons [INC] [DEC] ou la molette de valeur, vous pouvez
sélectionner le premier son de chaque catégorie de son.

e Les sons commencant par SO1 sont pour la zone 1 uniquement.
Ces sons de piano ne peuvent pas étre sélectionnés pour les
zones 2-8.

Utilisation des touches numériques pour sélectionner des sons

ceee R R R T L T Y PR PP PR PP P PP

1. Tout en maintenant le bouton [SHIFT] enfoncé, utilisez [0]-[9]
pour entrer un numéro de son.

La valeur clignote pendant que vous entrez le numéro du son.
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2. Relachez le bouton [SHIFT].
Le numéro de son est finalisé.

| MEMO

Pour entrer un son S, maintenez enfoncé le bouton [SHIFT] et
appuyez sur le bouton [ONE TOUCH PIANO]. Pour entrer EXP A/B,
maintenez enfoncé le bouton [SHIFT] et appuyez sur le bouton [EXP].

Sélection de la catégorie EXP

R R R R Y PR PP PR PR PRI

Bouton [EXP] @Axial

Cette banque sert pour les sons d'expansion.
Pour permuter entre A/B, appuyez sur le bouton [EXP].

Vous pouvez ajouter au RD-2000 la large gamme de sons provenant
du site de la bibliothéque de sons Axial.

Pour plus de détails, consultez le site d’Axial.
= http://axial.roland.com/

Sélection/diun/programme

Le RD-2000 propose 15 banques, A-O, et chaque banque vous permet
de stocker 20 programmes (pour un total de 300).

1. Appuyez sur un bouton [PROGRAM] pour l'allumer.

2. Utilisez les boutons BANK [UP] [DOWN] pour sélectionner la
banque de programmes (A-O).

3. Utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette de valeur pour
sélectionner le numéro de programme.

Utilisation des touches numériques pour sélectionner des
programmes

Seeecsesesecessesesesesssecsecesesesecsesesesesecscscsesesessssssesesesess0ee o

1. Utilisez les boutons BANK [UP] [DOWN] pour sélectionner la
banque de programmes (A-0).

2. Tout en maintenant enfoncé le bouton [SHIFT], utilisez les
touches [0]-[9] pour entrer un numéro de programme.
La valeur clignote pendant que vous saisissez le numéro de programme.

3. Relachez le bouton [SHIFT].
Le numéro de programme est finalisé.

Enregistrement/d{une/scene

1. Sélectionnez les réglages et le programme ou le son que vous
souhaitez enregistrer dans la scéne.

2. Maintenez enfoncé le bouton [SCENE] et utilisez les boutons
BANK [UP] [DOWN] pour sélectionner la banque de programmes
de destination d’enregistrement souhaitée, puis appuyez sur
I'un des boutons TONE.

Le son ou le programme actuellement sélectionné ainsi que I'état de
performance sont enregistrés.

Bouton allumé \Une scéne est déja enregistrée.

Bouton clignotant ‘Une scéne n'est pas enregistrée.

La scene actuellement sélectionnée peut également étre enregistrée
dans un autre bouton, ou vous pouvez modifier les réglages et les
écraser.

Rappel(diunescene

Vous pouvez stocker jusqu’a 100 réglages, par exemple pour les
programmes fréquemment utilisés. Il est possible de stocker un
réglage dans chaque bouton TONE. Vous pouvez enregistrer dix
réglages dans chaque banque pour les rappeler instantanément.

1. Appuyez sur le bouton [SCENE] pour I'allumer.

2. Pour sélectionner une scéne (0-9), appuyez sur un bouton TONE
allumé.

| MEMO

Appuyer sur un bouton TONE ne sélectionne aucun élément.

Superposition de sons

Selon l'ordre dans lequel vous appuyez sur les boutons TONE, vous
pouvez superposer jusqu’a quatre zones ZONE (uniqguement des
zones 1-4).

1. Appuyez sur deux, trois ou quatre boutons TONE a la fois dans
l'ordre souhaité.

REMARQUE

Si le son précédent a été modifié, le résultat de votre modification
est perdu en cas d'exécution de cette opération. Si vous souhaitez
conserver le son, enregistrez-le avant de procéder.

Modification/dulson/diune’zone

1. Appuyez sur un bouton SELECT [S1]-[S8] pour sélectionner une
zone.
Le curseur se déplace vers le numéro de son de la zone sélectionnée.

2. Sélectionnez un son comme décrit dans « Sélection d’un son »
(p. 14).

Division du clavier en deux parties (Split)

1. Appuyez sur le bouton [SPLIT] pour I'allumer.

Le son de la zone 1 est produit dans la partie de la main droite du clavier,
et le son de la zone 4 est produit dans la partie de la main gauche.

Point de partage (F#3)

[ ZONE 4 ) \/-5

2. Pour quitter le mode Split, appuyez sur le bouton [SPLIT] une
fois de plus pour I'éteindre.

Modification/du/pointide partagedulclavier;

1. Tout en maintenant enfoncé le bouton [SPLIT], appuyez sur la
touche prévue comme nouveau point de partage.

Le point de partage s'affiche.
Lorsque vous relachez le bouton [SPLIT], I'écran précédent réapparait.
La touche du point de partage se trouve dans la section ZONE 4.

Modification/du/son/de|laizone4;

1. Appuyez sur le bouton SELECT [S4] pour sélectionner la zone 4.

2. Sélectionnez un son comme décrit dans « Sélection d’un son »
(p. 14).

| MEMO ]

En utilisant la fonction de plage de touches, vous pouvez spécifier
librement la plage de touches de chaque zone.

USRI ESA

Modification/des|réglageside/chaque'zone
Cette section explique comment activer ou désactiver chaque zone.

1. Appuyez plusieurs fois sur le bouton jusqu’a ce que le bouton
INT/EXT s'éteigne.
La zone est désactivée.
2. Sivous appuyez a nouveau sur le bouton INT/EXT.
Le bouton INT/EXT s'allume et la zone est activée.
Vous pouvez maintenant utiliser la fonction indiquée.
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1.

L'application de réverbération ajoute un effet de réverbération plaisant
a votre jeu, donnant presque l'impression que vous jouez dans une
salle de concert.

MODULATION FX. Ap i

o

£
B 2 s B s s ’ f
MD2GAN  MIDIGAN  HGHFEQ  HGHGAN || EQON

REVERBSEND | DELAYSEND | | CUTOFF  RESONANCE  ATTACK ReLEASE

LeveL Tive Tvee FEEDBACK | DELAY O]
DECAY

Appuyez plusieurs fois sur le bouton ZONE EFFECTS [SELECT]
pour sélectionner « REVERB/DELAY ».

2. Tournez la commande REVERB [TYPE] pour sélectionner le type

de réverbération.

3. Tournez les commandes REVERB [LEVEL], [TIME] et [PRE DELAY]

Ajout d'un effet Delay a

1.

2.

3.

pour ajuster la quantité d'effet de réverbération a appliquer.

| MEMOJ

e Sivous utilisez le bouton ZONE EFFECTS [SELECT] pour
sélectionner « CTRL », la commande [REV SEND] peut ajuster
le niveau d'envoi de la réverbération. Si cette valeur est de
« 0 », tourner les commandes REVERB [LEVEL]-[PRE DELAY] n'a
aucun effet.
= REV (niveau d'envoi de réverbération) dans les réglages de

zone (ZONE EDIT)

Si vous maintenez enfoncé le bouton [SHIFT] et que vous
tournez les commandes REVERB [LEVEL]-[PRE DELAY],

I'écran Reverb apparait. Dans I'écran Reverb, vous pouvez
modifier le type de réverbération et autres parametres liés a la
réverbération.

n (DELAY)

En ajoutant l'effet Delay, vous pouvez conférer au son une dimension
supérieure, avec plus d'épaisseur et détendue.

MODULATION FX. THEMOLO. Ap i

seLecr

REVERBSEND  DELAYSEND | | CUTOR  RESONANGE  ATIACK RELEASE G

o
B 2 s B s f s Asscn
lowrEa  OWGAN  WDTmEQ  MD1GAN

weveL PREDELAY Lever FEEDBACK | DELAYON | RevERs/

TiME TveE i P
REVERs by

Appuyez plusieurs fois sur le bouton ZONE EFFECTS [SELECT]
pour sélectionner « REVERB/DELAY ».

Appuyez sur le bouton [DELAY ON] jusqu’a ce que l'indicateur
s'allume.

L'effet Delay est activé/désactivé chaque fois que vous appuyez sur le
bouton.

Tournez la commande DELAY [TYPE] pour sélectionner le type
de delay.

4. Tournez les commandes DELAY [LEVEL], [TIME] et [FEEDBACK]
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pour ajuster le caractére de l'effet Delay.

| MEMO

Si vous utilisez le bouton ZONE EFFECTS [SELECT] pour

sélectionner « CTRL », la commande [DLY SEND] peut régler

le niveau d'envoi de délai. Si cette valeur est « 0 », tourner les

commandes DELAY [LEVEL]-[FEEDBACK] n'a aucun effet.

= « DLY (Delay Send Level) » dans les réglages de zone
(ZONE EDIT)

plication d'un effet (MODULATION FX)

Dans la section MODULATION FX, vous pouvez appliquer divers effets
tels que les effets de type modulation aux zones 1-4.

Ap i

TAN | REVERBSENO | DELAYSEND | CUTOFF  RESONANCE  ATTACK ReLEASE
[ 2 f) 4 5 0 7 s B

LOWFREQ  (OWGAN  MIDTFREQ  MID1GAN || MD2GAN  MD3GAN  HIGHFEQ  HIGHGAN | | EQON

weveL TiME TveE PREDELAY Lever Tive Tvee FEEDBACK | DELAYON | | REVERS/
REVERs DECAY 0

Les effets ne peuvent pas étre appliqués aux zones 5-8.

1. Appuyez sur le bouton [ZONE EFFECTS] jusqu'a ce que

l'indicateur s’allume.

2. Dans la section MODULATION FX, appuyez sur le bouton [ON]

jusqu’a ce que l'indicateur s’allume.

Leffet est activé/désactivé chaque fois que vous appuyez sur le
bouton.

3. Dans la section MODULATION FX, tournez la commande [TYPE]

pour sélectionner le type d'effet.

Pour obtenir la liste des effets pouvant étre utilisés dans Modulation
FX, consultez le « Parameter Guide (en anglais) » (PDF).

4. Dans la section MODULATION FX, tournez les commandes

[DEPTH], [RATE] et [FEEDBACK] pour ajuster l'effet.

| MEMO ]

Pour plus d'informations sur les paramétres des effets, reportez-
vous au « Parameter Guide (en anglais) » (PDF). Pour savoir
comment obtenir le PDF, consultez la section « Comment obtenir
les manuels PDF » sur la page de couverture.

* \ous pouvez affecter cette fonction a une pédale en configurant
le parametre de modification de programme « Pedal ». Dans ce
cas, si le réglage SYSTEM « Control Destination » est défini sur
PROGRAM, vous pouvez contréler les sons dont le réglage de
zone (ZONE EDIT) affiche une coche pour « MOD FX (Modulation
FX Control Destination) ».

plication de trémolo (TREMOLO)

Dans la section TREMOLO, vous pouvez régler la quantité et la
profondeur de l'effet de trémolo.

| MEMO ]

Leffet de trémolo est uniquement appliqué aux zones 1-4. Il ne
s'applique pas aux zones 5-8.

MODULATION FX. Ap i

o
B 2 s B s s ’ f s

REVERBSEND  DELAYSEND | | CUTOR  RESONANGE  ATIACK ReLEASE

LOWFREG  (OWGAIN  MIDTFREQ  MID1GAN || MD2GAN  MD3GAN  HIGHFREQ  HIGHGAN | | EQON

weveL TiME TveE PREDELAY Lever Tive Tvve FEEDBACK | | DELAYON | | RevERS/
REVERs DECAY 0

1. Appuyez sur le bouton [ZONE EFFECTS] jusqu’a ce que

l'indicateur s’allume.

2. Dans la section TREMOLO, appuyez sur le bouton [ON] jusqu’a ce

que l'indicateur s’allume.

Le trémolo est activé/désactivé a chaque fois que vous appuyez sur le
bouton.

3. Dans la section TREMOLO, tournez [TYPE] pour sélectionner la

forme d’onde du trémolo.

4. Dans la section TREMOLO, tournez les commandes [DEPTH] et

[RATE] pour ajuster le trémolo.
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Réglage de la distorsion (AMP:SIM)

Dans la section AMP SIM, vous pouvez régler la quantité de distorsion.

MODULATION FX.

ATTAGK. RELEASE

o
B 2 s B s s ’ f s

REVERBSEND  DELAYSEND | | CUTOFF  RESONANCE
LOWFREQ LW GAN
weveL TiME

MIDIFREQ  MID1GAN || MDZGAN  MID3GAN  HIGHFREQ
PREDELAY LeveL Tive TveE

TveE
REVERs DECAY

HGHGAN | | EQON

FEEDBACK | DELAYON | | REVERS/

SRRV

1. Appuyez sur le bouton [ZONE EFFECTS] jusqu’a ce que
l'indicateur s’allume.

2. Dans la section AMP SIM, appuyez sur le bouton [ON] jusqu’a ce
que l'indicateur s'allume.
Le simulateur d’amplificateur est activé/désactivé a chaque fois que
vous appuyez sur le bouton.

3. Dans la section AMP SIM, tournez le bouton [DRIVE] pour régler
la quantité de distorsion.

Permutation entre le type de trémolo et leitype/ AMP'SIM

1. Tout en maintenant enfoncé le bouton TREMOLO [ON/OFF] ou le
bouton AMP SIM [ON/OFF], appuyez sur les boutons [INC] [DEC]
ou tournez la molette de valeur.

[ MEMO ]

Pour en savoir plus sur le trémolo ou le simulateur d’amplificateur,
reportez-vous au « Parameter Guide (en anglais) » (PDF). Pour
savoir comment obtenir le PDF, consultez la section « Comment
obtenir les manuels PDF » sur la page de couverture.

* Vous pouvez affecter cette fonction a une pédale en configurant
le parametre de modification de programme « Pedal ». Dans ce
cas, si le réglage SYSTEM « Control Destination » est défini sur
PROGRAM, vous pouvez contrdler les sons dont le réglage de
zone (ZONE EDIT) affiche une coche pour « TR/AMP (Tremolo/
Amp Control Destination) ».

Réglage des niveaux de chaque plage de fréquences

(EQUALIZER)

Le RD-2000 est équipé d'un égaliseur a cing bandes.

MODULATION FX.

RESONANGE | ATTACK RELEASE

Low FreQ

LOWGAN MDD 1FEQ  MIDIGAN || MD2GAN _ MID3GAN _ HGHFREQ _ HIGHGAN _ | EQON

1. Utilisez le bouton ZONE EFFECTS [SELECT] pour sélectionner
«EQ».

2. Appuyez sur le bouton [EQ ON] jusqu’a ce que l'indicateur
s'allume.

3. Tournez les commandes pour ajuster les niveaux dans chaque
plage.

REMARQUE

I se peut que les sons soient déformés avec certains réglages de
commande. Dans ce cas, réglez le gain d'entrée.

[ MEMO ]

e \ous pouvez spécifier que les réglages de I'égaliseur ne
changent pas méme si vous changez de programmes.
Dans les « réglages systeme », réglez le mode EQ (p. 26) sur
« REMAIN ».

e Pour plus d'informations sur I'égaliseur, reportez-vous au
« Parameter Guide (en anglais) » (PDF).
Pour savoir comment obtenir le PDF, consultez la section
« Comment obtenir les manuels PDF » sur la page de
couverture.

Controle des fonctions affectées aux commandes (ASSIGN)

1. Utilisez le bouton ZONE EFFECTS [SELECT] pour sélectionner
« ASSIGN ».

2. Maintenez enfoncé le bouton [SHIFT] et tournez I'une des
commandes ASSIGN [1]-[8]. Ou bien maintenez enfoncé le
bouton [SHIFT] et appuyez sur le bouton ASSIGN [9].

L'écran Assign1-9 s'affiche. Vous pouvez spécifier ici les fonctions qui
sont affectées aux commandes ASSIGN [1]-[8] et au bouton ASSIGN [9].

Utilisationd{une/fonction/affectée/alunlbouton

MODULATION FX.

ASSiGN

&

ReveRs/
SRRV

1. Utilisez le bouton ZONE EFFECTS [SELECT] pour sélectionner
« ASSIGN ».

2. Tournez les commandes ASSIGN [1]-[8] pour régler la
profondeur de l'effet.
En appuyant sur le bouton ASSIGN [9], vous pouvez changer l'effet de
la fonction affectée.

REMARQUE

Chaque effet est appliqué uniquement a la zone sélectionnée a
l'aide de SELECT.

Si le réglage SYSTEM « Control Destination » est défini sur
PROGRAM, I'utilisation de diverses commandes ASSIGN ou du
bouton ASSIGN [9] n'applique pas d'effet aux zones dont la case
a cocher de réglage de zone (ZONE EDIT) « A1-A9 (Assign 1-9
Control Switch) » n'est pas sélectionnée.

[ MEMO ]

Selon I'état du programme ou du son sélectionné, la fonction
affectée peut ne pas étre prise en charge, si bien que vous risquez
de ne pas obtenir l'effet escompté.

Les valeurs qui sont rappelées lorsque vous changez de sons sont
soit les valeurs par défaut, soit la valeur utilisée en dernier.
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Cette section explique comment vous pouvez utiliser le RD-2000 pour
jouer un synthétiseur plug-in installé sur votre ordinateur.

Performance a l'aide
| des zones internes

—>
(audio)

o B

|
Données de performance |
pour les zones externes ]
(USB MIDI) v

[SIE=TITe ="

Audio depuis
l'ordinateur (audio USB)

Synthétiseur plug-in
installé sur l'ordinateur

Connexionla\votre/ordinateur;

Pour pouvoir utiliser le RD-2000, vous devez télécharger le pilote
depuis I'URL suivante et I'installer sur votre ordinateur.

Pour plus d'informations sur l'installation, reportez-vous au site Web
de Roland.

= http://www.roland.com/support/

Parameétres du pilote USB

R R E R R PR PP PR PRI

Cette section explique comment spécifier le pilote USB utilisé lors de la
connexion du RD-2000 a votre ordinateur via le port USB COMPUTER.

1. Dans I'écran MENU, sélectionnez « SYSTEM » et appuyez sur le
bouton [ENTERI.

2. Réglez le paramétre « USB Driver » sur « VENDER ».

Paramétre Valeur Explication
[<1[>] meciong PP
Choisissez cette option si vous souhaitez utiliser
VENDER un pilote USB téléchargé depuis le site Web de
Roland.
USB Driver Choisissez cette option si vous souhaitez
utiliser le pilote USB standard fourni avec votre
GENERIC ordinateur.
* Seul MIDI est disponible.

3. Enregistrez le réglage.
= « Enregistrement des réglages systéme » (p. 26)

4. Mettez le RD-2000 hors tension puis & nouveau sous tension.

Utilisation/desifonctionsdulcontroleur/MIDI

Les données produites par I'utilisation des commandes et du clavier
du RD-2000 peuvent étre transmises sous forme de messages MIDI
depuis le connecteur MIDI OUT de RD-2000 et depuis USB MIDI OUT.

1. Appuyez sur le bouton SELECT de la zone dont vous souhaitez
transmettre un message MIDI.

2. Maintenez enfoncé le bouton [SHIFT], et appuyez sur le bouton
INT/EXT de la zone sélectionnée plusieurs fois pour I'allumer en
vert.

Les messages MIDI sont transmis en fonction des réglages de la zone.

Les messages MIDI ne sont pas transmis si le bouton est éteint ou
allumé en rouge.

3. Appuyez sur le bouton ZONE EFFECTS [SELECT] plusieurs fois
pour sélectionner « CTRL » ou « ASSIGN ».

Les informations des commandes [1]-[8] sont transmises si « CTRL » ou
« ASSIGN » est sélectionné.

Si « EQ » ou « REVERB/DELAY » est sélectionné, les messages MIDI ne
sont pas transmis.
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4. Faites en sorte que le bouton [LEVEL] ou [ASSIGN] du curseur
s'allume.

Les curseurs [S1]-[S8] transmettent des messages MIDI en fonction de
|'état du bouton [LEVEL] ou du bouton [ASSIGN].

| MEMO

Vous pouvez effectuer des réglages détaillés dans 'onglet
« EXTERNAL » de ZONE EDIT (p. 21).

5. Enregistrez les réglages spécifiés en tant que scéne ou
programme.
= « Enregistrement d’une scéne » (p. 15)

= « Enregistrement des réglages de son dans un programme (Program
Write) » (p. 23)

Nommer,unezone externe (Ext/Label Edit)

Vous pouvez affecter une étiquette a chaque zone externe.

Ces étiquettes s'affichent en tant que nom d’appareil externe dans
divers écrans.

1. Appuyez sur le bouton [MENU].

2. Utilisez les boutons de curseur pour sélectionner « Ext Label Edit »,
puis appuyez sur le bouton [ENTER].

3. Sélectionnez la zone a nommer, puis appuyez sur le bouton
[ENTER].

Si vous décidez d’annuler, appuyez sur le bouton [EXIT].

4, Affectez un nom et appuyez sur le bouton [ENTER].

EAT_LABEL EDIT
[=

D

EBxternal 1

Pour savoir comment entrer un nom, consultez « Enregistrement des
réglages de son dans un programme (Program Write) » (p. 23).

Un message de confirmation apparait.
Si vous décidez d’annuler, appuyez sur le bouton [EXIT].

Optimisation/desiréglages/pour;l'enregistrementisuriun'séquenceur/externe

Si vous utilisez un séquenceur externe pour enregistrer des parties
internes, il est pratique d'utiliser la fonction Rec Mode.

La fonction Rec Mode vous permet d'utiliser les réglages adaptés a
I'enregistrement sur un séquenceur externe, sans avoir a modifier les
réglages de zone ou de canal.

1. Dans I'écran MENU, sélectionnez « Local Control » et appuyez sur
le bouton [ENTER].

2. Définissez le paramétre Rec Mode.

Valeur
[DEC] [INC]

Paramétre

[«][>] Explication

Lorsque le paramétre est défini sur ON, les
réglages adaptés a I'enregistrement sont utilisés
en fonction de la sortie depuis MIDI OUT, quels
que soient les réglages de la couche INTERNAL.
En régle générale, ce paramétre devrait étre
défini sur OFF.

(OFF au démarrage du systéme)

Rec Mode OFF, ON
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Utilisation de la fonction audio USB Utilisation de SUB OUT

Vous pouvez connecter le RD-2000 via USB a un ordinateur et |'utiliser
pour traiter les signaux audio.
Pour utiliser la fonction audio USB, installez le pilote « ORIGINAL ».

= Pour plus de détails, consultez « Connexion a votre ordinateur » (p. 18).

Réglage/de!l'entréelaudiolUSB

Cette section explique comment effectuer les réglages de l'audio entré
depuis un ordinateur connecté par USB.

1. Dans la partie ZONE, appuyez sur le bouton SELECT [USB-AUDIO].
Le menu USB-AUDIO apparait.

2. Utilisez les curseurs du bouton pour sélectionner « USB Audio
Input Switch ».

3. Utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette de valeur pour
régler le paramétre sur « ON ».
L'entrée audio de I'appareil connecté est activée.

4, Utilisez les boutons de curseur pour sélectionner « USB Audio

Input Volume » et utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette
de valeur pour ajuster le niveau d'entrée.

| MEMO ]

Si « USB Audio In/Out Select » est réglé sur IN, vous pouvez
également utiliser le curseur pour ajuster la valeur.

Réglage/de!lasortielaudiolUSB

Cette section explique comment envoyer |'audio du RD-2000 a un
ordinateur connecté par USB.

1. Dans la partie ZONE, appuyez sur le bouton SELECT [USB-AUDIO].
Le menu USB-AUDIO apparait.

2. Utilisez les boutons de curseur pour sélectionner « USB Audio
Output Switch ».

3. Utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette de valeur pour
régler le paramétre sur « ON ».

La sortie audio a l'appareil connecté est activée.
4, Utilisez les boutons de curseur pour sélectionner « USB Audio

Output Level » et utilisez le curseur [USB-AUDIO] pour ajuster le
niveau de sortie.

Vous pouvez également utiliser les boutons [DEC] [INC] ou la molette
de valeur pour modifier la valeur.

Utilisation[des/controles/de/panneaulpour;ajuster;liaudiolUSB

Cette section explique comment choisir si le bouton de panneau, la
commande et le curseur contréleront I'entrée ou la sortie.

1. Dans la partie ZONE, appuyez sur le bouton SELECT [USB-AUDIO].
Le menu USB-AUDIO apparait.

2. Utilisez les boutons de curseur pour sélectionner « USB Audio
In/Out Select ».

3. Utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette de valeur pour
modifier le réglage.

La couleur du bouton INT/EXT change selon le réglage.

Sélection entrée/sortie audio Couleur du bouton [INT/EXT]

USB
INPUT [Vert
OUTPUT |Rouge

| MEMO

Vous pouvez également modifier le réglage en maintenant
enfoncé le bouton [SHIFT] et en appuyant sur le bouton INT/EXT
dans la partie ZONE.

En tant que destinations de sortie pour les signaux audio, le RD-2000
fournit des prises SUB OUT en plus des prises MAIN OUT.

Selon votre situation, vous pouvez utiliser ces prises pour envoyer des
signaux audio depuis des zones ou depuis |'audio USB.

REMARQUE

e MASTER VOLUME n'affecte pas les signaux audio envoyés a
SUB OUT.
Le niveau de sortie audio est déterminé par le réglage de
niveau de chaque zone.

o Les effets de réverbération et de delay ne s'appliquent pas aux
signaux audio qui sont envoyés a SUB OUT.

Réglagesdelchaque’zone

1. Maintenez enfoncé le bouton [SHIFT] et appuyez sur un bouton
SELECT [1]-[8].

L'écran ZONE EDIT apparait.

2. Utilisez les boutons de curseur pour sélectionner l'onglet
«VOL » pour « INTERNAL ».

3. Utilisez les boutons de curseur pour sélectionner I'élément a
modifier, et utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette de
valeur pour sélectionner la valeur.

MAIN \Le signal audio est envoyé depuis les prises MAIN OUT.
SUB \Le signal audio est envoyé depuis les prises SUB OUT.

4, Utilisez les curseurs pour ajuster le niveau des zones spécifiées.

Réglagesiaudio/USB

1. Dans la partie ZONE, appuyez sur le bouton SELECT [USB-AUDIO].
Le menu USB-AUDIO apparait.
2. Utilisez les boutons de curseur pour sélectionner « USB Audio

Output Assign » et utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette
de valeur pour sélectionner la valeur.

£ H
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MAIN \Le signal audio USB est envoyé depuis les prises MAIN OUT.

SUB \Le signal audio USB est envoyé depuis les prises SUB OUT.

3. Utilisez les boutons de curseur pour sélectionner « USB Audio
In/Out Select » et utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette
de valeur pour sélectionner la valeur « OUT ».

4, Utilisez le curseur pour ajuster le niveau (LEVEL) de la sortie
audio USB.

Sortietemporaire/depuis]les/prisesMAIN/OUT;

Les signaux audio envoyés depuis les prises SUB OUT peuvent
également étre envoyés depuis les prises MAIN OUT.

REMARQUE

e Les effets de réverbération et de delay ne s'appliquent pas aux
zones qui sont affectées aux prises SUB OUT.

e Si« MIX » est activé, le son n'est plus envoyé depuis les prises
SUB OUT.

e Si« MIX » est activé, I'option MASTER VOLUME affecte le son.
1. Dans I'écran MENU, sélectionnez « SYSTEM » et appuyez sur le
bouton [ENTERI.
L'écran SYSTEM EDIT apparait.
2. Utilisez les boutons de curseur [«] [»] pour sélectionner 'onglet
« SYSTEM ».

3. Utilisez les boutons de curseur pour sélectionner « Output Mix/
Parallel » et utilisez les boutons [INC] [DEC] ou la molette de
valeur pour sélectionner la valeur.

MIX Les signaux audio sont envoyés depuis les prises MAIN OUT quel
que soit le réglage.
Les signaux audio sont envoyés depuis les prises MAIN OUT ou
FAAULEL depuis les prises SUB OUT selon le réglage.
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Modification du son

Tourner le bouton [TONE COLOR] modifie un aspect du son, par
exemple son caractére ou son image acoustique.

o
2 s B s s ’ f s

REVERBSEND  DELAYSEND | | CUTOFF  RESONANCE  ATTACK ReLEASE

OWFREQ  LOWGAN  MIDTFEQ  MD1GAN || MD2GAN  MID3GAN  HIGHFREQ  HIGHGAN | | EQON

weveL TiME TveE PREDELAY Lever Tive Tvee FEEDBACK | DELAYON | | REVERS/
REVERs DECAY 0

1. Utilisez le bouton ZONE EFFECTS [SELECT] pour sélectionner
« CTRL ».

2, Utilisez le bouton [TONE COLOR] pour ajuster la quantité d'effet.

| MEMO

¢ lindication contextuelle varie selon l'effet.

e Lorsque vous sélectionnez un son ou un programme, les
réglages reviennent aux valeurs par défaut de couleur du son
pour chaque son.

REMARQUE

L'effet qui change lorsque vous tournez un bouton peut étre
spécifié pour chaque programme. Pour spécifier ce réglage,
modifiez le réglage systéme « Control Destination » sur

« PROGRAM », puis utilisez le réglage de zone (ZONE EDIT) « TON
CLR (Tone Color Control Destination) » pour sélectionner la zone
dont vous souhaitez modifier l'effet.

| MEMO ]

Vous pouvez enregistrer le son ajusté dans le programme en
appuyant sur le bouton [WRITE] (p. 23).

Principaux(effetside/couleur/du/son

o Stereo Width & Pan Key Follow
e Morphing
e Boost

e Harmonic Bar

Utilisation des commandes pour ajusterle'son

Le RD-2000 vous permet d'ajuster facilement le son a votre
convenance.

Voiciunexemple détaillantlaprocédure d’ajustementduson duRD-2000
et les fonctions disponibles.

Sélection d’un son

Gecececesecscccsesesesecscsesesesecssscsesesesssscsesesesesecsesesesesess0ses o

1. Dans I'écran TONE (p. 7), utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la
molette de valeur pour sélectionner le son 0069 « Tine E.Piano ».

ZoHE1

)1 lik S

Tine E.Piano

Un son de piano électrique agréable a la sonorité douce souvent utilisé
en pop ou en jazz est sélectionné.
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Réglage de la couleur sonore du son

seecesesesecsssesecesesesecsecesecesecscsesesesecscscsesesessssssesesesesssee o

2. Appuyez plusieurs fois sur le bouton ZONE EFFECTS [SELECT]
jusqu'a ce que CTRL LED s’allume. Tournez le bouton [TONE
COLOR] jusqu’au bout vers la gauche, puis tournez-le
graduellement vers la droite.

MODULATION FX. Ap i

o
2 s B s s ’ f s Asscn

REVERBSEND  DELAYSEND | | CUTOFF  RESONANCE  ATTACK ReLEASE i

LOWFREQ  (OWGAN  MIDTFREQ  MID1GAN || MD2GAN  MD3GAN  HIGHFEQ  HIGHGAN | | EQON &

weveL TiME TveE PREDELAY Lever Tive Tvve FEEDBACK | | DELAYON | | RevERS/
REVeRs DELAY 0

Le caractére du son change. L'attaque est initialement douce, mais
devient progressivement plus dure, pour se transformer au final en un
son trés brillant.

Réglez le caractére a votre convenance.

Réglage du trémolo

R R R Y P P PR PR PR PR PRI

3. Appuyez sur le bouton [ZONE EFFECT] pour l'allumer.

4. Appuyez sur le bouton TREMOLO [ON] pour I'allumer, en
I'activant. Ajustez ensuite l'effet de trémolo, ce qui fait osciller le
son entre la gauche et la droite.

MODULATION FX. Ap i

o
B 2 s B s s ’ f s Asscn

REVERBSEND  DELAYSEND | | | CUTORF  RESONANCE  ATIACK ReLEASE i

LOWFREQ  (OWGAN  MIDTFREQ  MID1GAN || MD2GAN  MD3GAN  HIGHFEQ  HIGHGAN | | EQON &

weveL TiME TveE PREDELAY Lever Tive Tvve FEEDBACK | | DELAYON | | RevERS/
REVERs DECAY 0

Tourner le bouton TREMOLO [RATE] change la vitesse a laquelle le son
évolue entre la gauche et la droite.

Tourner la commande TREMOLO [DEPTH] change la quantité selon
laquelle le son évolue entre la gauche et la droite. Ajustez le trémolo
en fonction du morceau que vous jouez.

Si vous ne souhaitez pas de trémolo, désactivez le bouton TREMOLO
[ON/OFF] pour I'éteindre.

Réglage du simulateur d’amplificateur

seecesesececeseesecesesssecsesesecesecscsesesesesscscsesesesssscsesesesesssee o

5. Appuyez sur le bouton AMP SIM [ON/OFF] pour I'activer et
I'allumer, puis tournez la commande AMP SIM [DRIVE].

MODULATION FX.

o
B 2 s B s s ’ f s
LOWFEQ  LOWGAN  MDIFEd  MODTGAN || MDZGAN  MDIGAN  WGHMEQ  WGHGAW | Q0N

weveL TiME TveE PREDELAY Lever Tive Tvve FEEDBACK | | DELAYON | | RevERS/
REVERs DECAY 0

REVERBSEND  DELAYSEND | | CUTOFF  RESONANCE  ATTACK RELEASE

Tournez la commande vers la droite pour ajouter de la distorsion au son.
Bien que vous soyez libre de déformer le son intensément, vous
pouvez aussi choisir de najouter qu’un peu de distorsion comme
touche subtile.

Réglage de modulation FX

eecesesesecessesesesesssecsecesesesecscsesesesecscsesesesessssssesesesesssee o

6. Appuyez sur le bouton MODULATION FX [ON/OFF] pour l'activer
et I'allumer.

Ap i

£
B 2 s B s s ’ f s Asscn

REVERBSEND | DELAYSEND | | CUTOFF  RESONANCE  ATTACK ReLEASE i

LOWFREQ  (OWGAN  MIDTFREQ  MID1GAN || MD2GAN  MD3GAN  HIGHFEQ  HIGHGAN | | EQON &

weveL TiME TveE PREDELAY Lever Tive Tvve FEEDBACK | | DELAYON | | RevERS/
REVERs DECAY 0

Vous pouvez ainsi appliquer un effet.

Utilisez la commande MODULATION FX [RATE] et la commande
MODULATION FX [DEPTH] pour ajuster les réglages a votre convenance.
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Vous pouvez également changer le type MODULATION FX en
maintenant enfoncé le bouton MODULATION FX [ON/OFF] et en
utilisant les boutons [DEC] [INC] ou la molette VALUE.

Enregistrement du son que vous avez créé

seesesecesecssscsecesesssecsectsesesecscsesesesecscscsesesesscsssesesesesssee o

7. Une fois que vous avez ajusté le son a votre convenance,
enregistrez-le en tant que programme.

= « Enregistrement des réglages de son dans un programme
(Program Write) » (p. 23)

La prochaine fois, vous n‘avez plus qu'a sélectionner le programme

enregistré et a commencer a jouer immédiatement le son que vous

avez ajusté a votre convenance.

Modificatio

1. Dans I'écran PROGRAM, appuyez sur le bouton [EDIT].

d'un programme (Program Edit)

L'écran PROGRAM EDIT MENU apparait.

2. Utilisez les boutons de curseur pour sélectionner I'élément &
modifier, puis appuyez sur le bouton [ENTER].

L'écran de modification correspondant apparait.

Menu de modification de programme

Zone Edit Permet d'effectuer des réglages pour chaque
zone (1-8).
Permet de modifier la sensibilité du toucher du

Key Touch )
clavier.

Pedal Permet de modifier les réglages de la pédale.
Permet de spécifier la fonction des molettes de

Assign modulation, des commandes ASSIGN [1]-[8] et du
bouton ASSIGN [9].

Reverb Permet de modifier les réglages de réverbération.

Delay Permet de modifier les réglages de delay.

EQ Permet de modifier les réglages de I'égaliseur.

= Pour des détails sur la modification de programme, reportez-vous
au « Parameter Guide (en anglais) » (PDF). Pour savoir comment
obtenir le PDF, consultez la section « Comment obtenir les manuels
PDF » sur la page de couverture.

w

Sélectionnez le parameétre a modifier, et utilisez les boutons
[DEC] [INC] ou la molette de valeur pour modifier la valeur.
Appuyez sur le bouton [EXIT] pour revenir a I'écran de menu
PROGRAM EDIT.

4, Répétez les étapes 2-3 pour poursuivre les modifications.

5. Une fois que vous avez fini d’effectuer les réglages, appuyez
plusieurs fois sur le bouton [EXIT] pour revenir a I'écran Tone ou
a l'écran Program.

REMARQUE

Si vous avez modifié les réglages, une indication « EDITED »
apparait dans I'‘écran Program ou dans I'écran Tone.

m:ISnln Jazz Grand

L2

ZoME
12 584 Contemp Concerto

Si vous mettez I'appareil hors tension, sélectionnez un autre
Program ou que vous sélectionnez un autre son dans I'écran Tone
alors que l'indication « EDITED » est affichée, les modifications
apportées sont ignorées. Si vous souhaitez conserver vos
modifications, appuyez sur le bouton [WRITE] pour enregistrer le
Program (p. 23).

dification d'un son (Designer)
La fonction Designer vous permet d’apporter des réglages détaillés a
un son.

1. Utilisez les sons SELECT [S1]-[S8] pour sélectionner une zone et
appuyez sur le bouton [TONE DESIGNER].

ONE ToucH
PiNo. | EXSEIND

L'écran TONE DESIGNER MENU (pour les sons TW-Organ, I'écran Tone
Wheel & Designer Menu) de la ZONE sélectionnée apparait.

Dans le menu Designer, vous choisissez la catégorie étendue des
réglages de sons que vous souhaitez modifier.

2. Utilisez les boutons de curseur pour sélectionner I'élément a
modifier, puis appuyez sur le bouton [ENTERI.

L'écran de modification correspondant apparait.

Menu Designer

Gecececesecscsesesesesecscsesesesecsssesesesesssscsecesecesecsesesesesess0ses o

Piano Designer Vous permet de créer votre propre son de piano
(uniquement pour certains | personnalisé en ajustant divers aspects de la
sons de piano) tonalité d’un piano.

Permet de modifier les réglages détaillés du son
de piano. Les paramétres modifiables dépendent
du son de piano sélectionné.

Tone Designer (autre que
certains sons de piano)

Indiv. Voicing (uniquement
pour certains sons de
piano)

Sym. Resonance Permet de modifier les résonances sympathiques
(uniquement pour certains |que vous pouvez entendre en maintenant

sons de piano) enfoncée la pédale douce.

Permet de modifier les paramétres liés a
Modulation FX.

Permet de modifier les paramétres liés au trémolo
et au simulateur d’amplificateur.

Permet de modifier la hauteur de note, le volume
et le caractére de chaque touche.

Modulation FX

Tremolo /AMP Sim

TONE WHEEL&Designer
Menu

(sons TW-Organ
uniquement)

Permet de modifier les sons TW-Organ.

= Pour plus d'informations sur la fonction Designer, reportez-vous
au « Parameter Guide (en anglais) » (PDF). Pour savoir comment
obtenir le PDF, consultez la section « Comment obtenir les manuels
PDF » sur la page de couverture.

| MEMO

Les éléments que vous pouvez régler varient selon le type de son.

REMARQUE

Si vous avez modifié les réglages, une indication « EDITED »
apparait dans I'écran Program ou dans |'écran Tone.

EnTED: (I
ZOME 1

80 @

Stage Grand

Si vous mettez I'appareil hors tension, sélectionnez un autre
Program ou que vous sélectionnez un autre son dans |'écran Tone
alors que l'indication « EDITED » est affichée, les modifications
apportées sont ignorées. Si vous souhaitez conserver vos
modifications, appuyez sur le bouton [WRITE] pour enregistrer le
Program (p. 23).
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REMARQUE

Ces réglages sont uniquement disponibles si vous avez
sélectionné le son TW-Organ.

Certains sons d'orgue incluent neuf « tirettes harmoniques » a
actionner. En utilisant les tirettes dans diverses combinaisons de
positions, vous pouvez créer toute une variété de sons différents.
Différents « pieds » sont affectés a chaque barre, et les hauteurs de son
sont déterminées par ces « pieds ».

Vous pouvez créer des sons a l'aide des curseurs LAYER LEVEL de la
méme maniére que vous actionnez les tirettes harmoniques.

Que sont les « pieds » ?

Les pieds désignent les longueurs des tuyaux utilisés dans les orgues

a tuyaux.

La longueur du tuyau utilisé pour produire la hauteur de note de
référence (la fondamentale) pour le clavier est de sept pieds. Réduire le
tuyau a la moitié de sa hauteur produit une note une octave plus haut.
Inversement doubler la longueur du tuyau crée une note une octave
plus bas.

Ainsi, un tuyau produisant une note une octave plus bas que la
référence de 8’ (huit pieds) serait de 16" Pour une octave au-dessus de
la référence, le tuyau serait de 4, et pour augmenter la note encore une
octave plus haut, il serait réduit a 2"

Utilisez les boutons SELECT [S1]-[S8] pour sélectionner la
zone a laquelle un son TW Organ (un son pour lequel I'icone
#F s'affiche) est affecté. Maintenez ensuite le bouton [SHIFT]
enfoncé et appuyez sur le bouton « SCENE ».

TOHE WHEEL % DESIGMER MENU

FEl

L'écran Tone Wheel & Designer Menu de la couche sélectionnée apparait.

Déplacez les curseurs LAYER LEVEL.
Le son change en tandem avec l'indication indiquée a I'écran.

Vous pouvez utiliser les boutons de curseur [K] [J] pour permuter entre
les groupes de sélecteurs de tirette harmonique et de percussion.

| MEMO

La percussion ajoute un son de type attaque au début de la note,
ce qui confére au son un aspect plus net. Le son de I'attaque
change en fonction de sa valeur.

Parameétre Valeur Explicati
(<1 [>] [DEC] [INC] plication
OFF Aucune percussion n'est ajoutée.

. Ind Sons de percussion a une note une octave
Percussion plus haute que la touche sélectionnée.
Switch Sons de percussion a une note une octave

3rd et une quinte plus hautes que la touche
sélectionnée.
Le son de percussion est diminué et les
Soft tirettes harmoniques produisent leur
Percussion volume normal.
Volume Le son de percussion est a son volume
Normal normal, et le son des tirettes harmoniques
est diminué.
Le temps d'atténuation de la percussion
Slow est allongé. La sensation d'attaque est
Percussion ainsi adoucie.
Decay Le son de percussion diminue plus
Fast rapidement. La sensation d'attaque est
plus accentuée, produisant un son net.

REMARQUE

Lorsque la percussion est activée, la note 1'n'est pas produite.

[ MEMO

e Vous pouvez utiliser les boutons de curseur [«] [»] pour
déplacer le curseur vers les éléments de menu Modulation FX
ou Tremolo/Amp Simulator.

Lorsque le curseur se trouve au niveau de Modulation FX ou
Tremolo/Amp Simulator, vous pouvez accéder a I'élément
correspondant en appuyant sur le bouton [ENTER]. Pour plus
d'informations sur les parametres des effets, reportez-vous au
« Parameter Guide (en anglais) » (PDF). Pour savoir comment
obtenir le PDF, consultez la section « Comment obtenir les
manuels PDF » sur la page de couverture.

Lorsqu’un son TW-Organ est sélectionné, tourner la
commande [TONE COLOR] déplace toutes les tirettes
harmoniques simultanément.

Modification(del'ondulation/du/son/d/orgue(effet rotatif)

Lorsque I'écran Tone Wheel & Designer Menu s'affiche, vous pouvez
modifier le taux d’'ondulation de l'effet rotatif, a I'aide du levier Pitch
Bend. Leffet rotatif est un effet qui recrée le son des haut-parleurs
rotatifs utilisés pour augmenter le son d'un orgue.

Déplacez le levier Pitch Bend vers la gauche ou la droite pour basculer
I'effet rotatif entre rapide et lent, quel que soit le sens dans lequel vous
déplacez le levier.

[ MEMO

Ce réglage du levier Pitch Bend n'est opérationnel que dans
I'écran Tone Wheel & Designer Menu.

Affichage de I'état de chaque zone (écran d'informations;sur

les zones)

L'écran d'informations sur les zones affiche la liste des réglages de
chaque zone.

1. Pendant que I'écran de sons, de programmes ou de scénes est

affiché, appuyez sur le bouton [ENTER].
Les réglages des zones 1-8 s'affichent.

Texte lumineux : la zone est active.
Texte sombre : la zone est inactive.

2. Appuyez sur le bouton [EXIT] pour revenir a I'écran précédent.

[ MEMO

Vous ne pouvez pas modifier les réglages dans I'écran
d'informations sur les zones.

Si vous modifiez un son ou changez de modes alors que cet écran
est affiché, ce dernier se ferme et I'écran nécessaire apparait.



Enregistrement des réglages de son dansiuniprogramme
(Program Write)

1. Appuyez sur le bouton [WRITE] pour l'allumer.
L'écran PROGRAM NAME apparait.

2. Utilisez les boutons de curseur [«] [»] pour déplacer le curseur a

la position ou vous souhaitez entrer un caracteére.

3. Utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette de valeur pour
entrer les caractéres.

Utilisation ‘ Explication

[SHIFT] + bouton [«] Supprimer un caractere (DELETE)

[SHIFT] + bouton [»] Insérer un espace (INSERT)

Boutons [A] [V] Permuter entre majuscules/minuscules

4. Répétez les étapes 2-3 pour entrer le nom.

5. Une fois que vous avez fini d’entrer le nom, appuyez sur le
bouton [ENTERI.

6. Sélectionnez le numéro de programme de destination
d’enregistrement a I'aide des boutons [DEC] [INC] ou de la
molette de valeur.

7. Une fois que vous avez spécifié la destination d’enregistrement,
appuyez sur le bouton [ENTERI.
Un message de confirmation apparait.

8. Déplacez le curseur sur « OK » puis appuyez sur le bouton
[ENTER].
Le programme est enregistré.

REMARQUE

Ne mettez jamais I'appareil hors tension pendant que I'écran
indique « Executing... ».

Spécification du/son/sélectionné/au/démarrage|(STARTUP)

Le RD-2000 vous permet de spécifier I'état (le son) tel qu'il sera au
démarrage.

1. Sélectionnez le son souhaité.
Sélection d’un son = « Sélection d’un son » (p. 14)
Sélection d’un programme = « Sélection d’un programme » (p. 15)

| MEMO ]

Lorsque vous enregistrez sur STARTUP, vous pouvez également
I'appeler en appuyant sur le bouton [ONE TOUCH PIANOQ].

Méme si vous enregistrez le programme, il est appelé comme le
son.

Lorsque vous enregistrez le programme, le nom du programme
estignoré.

2. Maintenez enfoncé le bouton [WRITE] et appuyez sur le bouton
[ONE TOUCH PIANO].

3. Déplacez le curseur sur « OK » puis appuyez sur le bouton
[ENTER].
Le réglage actuel est enregistré dans STARTUP.
Le prochain démarrage de RD-2000 s'‘effectue avec la condition
STARTUP (son) que vous avez enregistrée.

[2Roland
~J-2000

Mode d’emploi

Modification de l'ordre des programmes (ProgramiSwap)

Vous pouvez organiser les programmes dans l'ordre souhaité.
Il est pratique d’'organiser les programmes dans l'ordre dans lequel
vous les utiliserez pour votre performance en direct.

1. Dans I'écran MENU, choisissez « Program Utility » = « Swap ».

L"écran Program Swap apparait.

PROGRAM _SWAP

DEMO Upright Pno

P-87 DEMO Upright Pno
oKz

REMARQUE

Vous ne pouvez pas utiliser la fonction d’échange de Program
dans les cas suivants.

e Dans I'écran Menu, I'écran Write ou I'écran Demo.
e Lorsque les fonctions RHYTHM, AUDIO PLAY ou AUDIO REC
sont utilisées.

2. Vous pouvez utiliser les boutons [INC] [DEC] et la molette de
valeur pour modifier le Program de destination d’échange.

3. Appuyez sur le bouton [ENTER].
Un message de confirmation apparait.

Praogram Swap

£ra you sure?

4. Déplacez le curseur sur « OK » puis appuyez sur le bouton
[ENTER] pour exécuter I'échange.
Répétez les étapes 2 a 4 comme nécessaire.

Si vous décidez d’annuler I'échange de programme, appuyez sur le
bouton [EXIT].

| MEMO ]

Une fois I'échange de programme terminé, le numéro de
programme initialement choisi est sélectionné.

REMARQUE

Ne mettez jamais I'appareil hors tension pendant que I'écran
indique « Executing... ».
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Utilisation de fonctions pratiques lors de performances

Lecture de rythme Enregistrement audio

1. Appuyez sur le bouton [RHYTHM/SONG] pour l'allumer.
L'écran Song ou Rhythm apparait.

RHTTH!M

WL Metronome

4=1E8

MATH

Chaque fois que vous appuyez sur le bouton [RHYTHM/SONG], vous
alternez entre I'écran Song et I'écran Rhythm.

2. Appuyez sur le bouton [RHYTHM/SONG] plusieurs fois pour
accéder a I'écran Rhythm.

3. Appuyez sur un bouton [PLAY] pour I'allumer.

La lecture du rythme démarre.
Pour arréter le rythme, appuyez sur le bouton [STOP/RESET].

REMARQUE

Pendant la lecture du rythme, appuyer sur le bouton [SONG/
RHYTHM] ne permet pas de passer a I'écran SONG.

Modificationdu/motif/delrythme

1. Dans I'écran Rhythm, déplacez le curseur sur le numéro de
rythme dans I'écran.

2, Utilisez les boutons de curseur [DEC] [INC] ou la molette de
valeur pour modifier les motifs, puis appuyez sur le bouton
[ENTER].

EHYTHM
¢ltld 16-Beat Popl
P

Pour en savoir plus sur les motifs de rythme, reportez-vous a la « Liste
de sons » (PDF). Pour savoir comment obtenir le PDF, consultez

la section « Comment obtenir les manuels PDF » sur la page de
couverture.

| MEMO

Un kit de batterie recommandé est sélectionné pour chaque
motif de rythme.

Modificationdujtempo/ou/duivolume!du/rythme

1. Dans I’écran Rhythm, déplacez le curseur sur Tempo ou Rhythm
Volume.

2. Utilisez les boutons de curseur [DEC] [INC] ou la molette de
valeur pour ajuster le tempo ou le volume du rythme.

RHYTHM
000 Metronome

FEEG]

1) i
ULFUL ASSian MATH

Sortie/sur;SUB/OUT

1. Dans I’écran Rhythm, déplacez le curseur sur Rhythm Output
Assign.

Tem
=
R

2. Utilisez les boutons de curseur [DEC] [INC] ou la molette de
valeur pour modifier la destination de sortie.

24

Connexion(dellalclé\USB

1. Connectez votre clé USB (vendue séparément) au port USB
MEMORY situé au dos du RD-2000.

Préliminairesialllenregistrement:
REMARQUE

Ne déconnectez pas la clé USB pendant un enregistrement audio.
Vous risquez sinon de perdre toutes les données de la clé USB.

1. Sélectionnez le son ou le programme a lire (p. 14, p. 15).

2. Appuyez plusieurs fois sur le bouton [RHYTHM/SONG] pour
accéder a I'écran SONG.

3. Maintenez enfoncé le bouton [SHIFT] et appuyez sur le bouton
[RHYTHM/SONG] pour lancer I'enregistrement en attente.

S'il était en cours de lecture, le rythme s’arréte. Le bouton [RHYTHM/
SONG] s'allume, et le bouton [PLAY] clignote.

Pour annuler I'enregistrement, appuyez sur le bouton [STOP/RESET].

Démarrer;l'enregistrement

1. Appuyez sur le bouton [PLAY].
Le bouton [PLAY] s'allume et I'enregistrement démarre.

Arréter;l'enregistrement

1. Appuyez sur le bouton [STOP/RESET].

Lenregistrement s'arréte et les données enregistrées sont
sauvegardées sur la clé USB.

Format de fichier audio enregistré

R R R R R R R Y PR P PP PR PR PRI

Extension de fichier WAV
Fréquence d’échantillonnage 44,1 kHz
Profondeur de bits 16 bits

Suppression/desidonnéesienregistrées

1. Appuyez sur le bouton [PLAY] pour écouter le morceau que vous
avez enregistré.
Appuyez a nouveau sur le bouton [STOP/RESET] pour arréter la lecture.

2. Dans l'écran Song, déplacez le curseur sur Song Delete et
appuyez sur le bouton [ENTER].

3. Déplacez le curseur sur « OK » puis appuyez sur le bouton
[ENTER].

A propos des clés USB

Si vous utilisez une nouvelle clé USB, vous devez d'abord l'initialiser
(la formater) sur le RD-2000. Pour plus de détails, reportez-vous a
« Formatage de la mémoire (Format) » (p. 26).

REMARQUE

e N'insérez et ne retirez jamais la clé USB pendant que l'appareil
est sous tension. Vous risqueriez dendommager les données
de l'appareil ou les données qui se trouvent sur les clés USB.

e Utilisez une clé USB disponible dans le commerce ou une
clé USB vendue par Roland. Nous ne pouvons toutefois pas
garantir que toutes les clés USB disponibles dans le commerce
fonctionneront avec cet appareil.



[2Roland
~J-2000

Mode d’emploi

Lecture de fichi

s audio depuis une clé

E|

o Sila clé USB contient plusieurs fichiers de morceaux, le
chargement des données peut prendre un certain temps.
o Utilisez des caracteres alphanumériques a un octet pour le
nom de fichier.
e Un maximum de 200 fichiers peut étre reconnu dans chaque
dossier.
Fichiers compatibles au format WAV

R R E Y P P Y PR PR PP PP PRI

[44,1 kHz

Fréquence d’échantillonnage
116 bits

Profondeur de bits

* La modification de la vitesse de lecture ou de la transposition de
lecture d'un fichier audio représente une charge de traitement
importante pour le RD-2000. Dans certains cas, le RD-2000 peut
ne pas étre en mesure de traiter complétement les données de
performance a partir du clavier.

1. Appuyez sur le bouton [RHYTHM/SONG] pour I'allumer.
L'écran Rhythm ou Song apparait.
Chaque fois que vous appuyez sur le bouton [RHYTHM/SONG], vous
alternez entre I'écran RHYTHM et |'écran SONG.

2. Appuyez plusieurs fois sur le bouton [RHYTHM/SONG] pour
accéder a I'écran Song.

3. Appuyez sur un bouton [PLAY] pour I'allumer. Le fichier audio
estlu.

Pour arréter la lecture du fichier audio, appuyez sur le bouton [STOP/
RESET].

REMARQUE

Siun fichier audio est en cours de lecture, appuyer sur le bouton
[RHYTHM/SONG] ne permet pas de passer a I'‘écran Rhythm.

Sélection/d{un|fichieraudio

1. Dans I'écran Song, déplacez le curseur sur le numéro de morceau
dans I'écran.

2. Utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette de valeur pour
sélectionner un numéro de morceau.

S'il n'y a aucun morceau a lire, le numéro de morceau s'affiche sous la
forme « --- » et les boutons [INC] [DEC] ne fonctionnent pas.

Sélection/dun|fichier;audio/dans{unidossier,

1. Utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette de valeur pour
sélectionner un dossier.

Licone de dossier s'affiche.

2. Appuyez sur le bouton [ENTER].
Les fichiers audio au sein du dossier s'affichent.

3. Utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette de valeur pour
sélectionner un fichier audio.

Pour quitter le dossier, choisissez « up », puis appuyez sur le bouton
[ENTER].

| MEMO ]

o Utilisez des caractéres alphanumériques a un octet pour le
nom de fichier.

e Un maximum de 200 fichiers peut étre reconnu dans chaque
dossier.

L'ecturelarriere/ou’avantirapide/dunifichieraudio

1. Dans l'écran Song, déplacez le curseur sur le temps de lecture.

2. Utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette de valeur pour
modifier la valeur.

La position de lecture change selon l'indication.

Modification/du/mode/dellecture(desifichiersiaudio

m
1. Dans I'écran Song, déplacez le curseur sur les différents éléments. g
2. Utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette de valeur pour g
modifier la valeur.
Paramétre Valeur
Explication |
[«1[>] [DECI [INC] "
G 75%-125% Permet de modifier la vitesse de lecture
du morceau.
Playback 6-0-5 Permet de déplacer la clé de lecture d'un
Transpose morceau par pas de demi-tons. m
Spécifie le point temporel auquel la lecture 'H'
; - o démarre (lorsqu'elle a été arrétée). ol
[Lmshesiten 0000 Indique la durée de lecture écoulée (lors Ok
de la lecture).
Audio Volume 0-127 Perme'{ de deﬁmr le volume pour la lecture
de fichier audio. N
AUC!IO Output MAIN, SUB Permet de spécifier la destination de sortie
Assign audio.
Entraine la baisse de volume des sons
Center Cancel OFF, ON situés au centre (par exemple voix ou
instruments mélodiques). g
Lorsque vous lisez un morceau, seul un c
ONE SONG morceau est lu. La lecture s'arréte a la fin a
Play Mode de ce morceau. %
ALL SONG I‘_es morceaux de la clé USB sont lus les uns
ala suite des autres.
N
Renommerun|fichier;audio)
1. Dans I'écran Song, sélectionnez « Song Rename » et appuyez sur
le bouton [ENTER]. Ly
o
2. Utilisez les boutons de curseur [«] [»] pour déplacer le curseur a =
la position ou vous souhaitez entrer un caractére. %’
3. Selon les besoins, utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette
de valeur pour entrer un nom.
Utilisation ‘ Explication (
[SHIFT] + bouton [«] Supprimer un caractére (DELETE)
[SHIFT] + bouton [»>] Insérer un espace (INSERT)
Boutons [A] [Y] Permuter entre majuscules/minuscules 5
3
REMARQUE 3
Vous ne pouvez pas enregistrer un fichier audio dont le nom
commence par un «. (point) ». N'utilisez pas un «. (point) » au
y P (point) » p «.(point) »
début du nom.
s . (
4, Répétez les étapes 2-3 pour entrer le nom.
Si vous appuyez sur le bouton [EXIT], 'opération de changement de
nom est annulée et vous revenez a |'écran précédent. m
o
5. Appuyez sur le bouton [ENTER]. 9
13
Un message de confirmation apparait. o
6. Déplacez le curseur sur « OK » puis appuyez sur le bouton
[ENTER]. N
Le nom du morceau est confirmé. —
Suppression/diun!fichierfaudio
S
1. Dans l'écran Song, sélectionnez « Song Delete » et appuyez sur 3
le bouton [ENTER]. S
Un message de confirmation apparait. %
w
2. Déplacez le curseur sur « OK » puis appuyez sur le bouton
[ENTER]. N
Le morceau est supprimé. S
REMARQUE
=2
e Ne mettez jamais l'appareil hors tension pendant que la a
suppression est en cours. o
e Ne retirez pas la clé USB pendant que la suppression est en g
cours. o
wv
N
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Réglages divers

Accés

Configuration/des/parametres

1. Appuyez sur le bouton [MENU].

MENU LENTER1
=

=]

2. Utilisez les boutons de curseur pour sélectionner I'élément a
modifier, puis appuyez sur le bouton [ENTER].
L'écran de modification correspondant apparait.

3. Sélectionnez le paramétre & modifier, et utilisez les boutons
[DEC] [INC] ou la molette de valeur pour modifier la valeur.

4, Une fois que vous avez fini d’effectuer les réglages, appuyez
plusieurs fois sur le bouton [EXIT] pour revenir a I'’écran Tone ou
al’écran Program.

| MEMO

Les réglages suivants seront enregistrés comme réglages
communs pour tout le RD-2000 lorsque vous appuyez sur le
bouton [WRITE] dans un écran de modification.

e Systéme

Eléments modifiables

Gecesecesecscsesesesecscscsesesesecsssesesesecsssesecesecesecsesesesesecs0ses o

Program Edit Modifiez un programme.

Program Utility Gérez les fichiers de programme et les morceaux.

Scene Utility Initialisez une scéne ou entrez un mémo.
Affectez des étiquettes a des zones externes.

Ext Label Edit L'étiquette s'affiche en tant que nom d'appareil

externe dans divers écrans.

Spécifiez la connexion entre la section du
contrdleur et le moteur de son.

Effectuez les réglages qui affectent

Local Control

System I'environnement d'utilisation de tout le RD-2000.
Effectuez les réglages qui spécifient la maniére
Utility dont If" pgrformance’ de votre RD-2000 sera
enregistrée sur un séquenceur externe, ou
initialisez le RD-2000 lui-méme sur une clé USB.
Demo Play Jouez des morceaux de démo.

Configuration des paramétres (System)

Les fonctions qui affectent I'environnement d'utilisation général du
RD-2000 sont appelés « system functions » (fonctions systéme).

1. Dans I'écran MENU, sélectionnez « SYSTEM » et appuyez sur le
bouton [ENTER].
L'écran SYSTEM EDIT apparait.

2. Utilisez les boutons de curseur [«] [»] pour passer d’'un onglet
al'autre.

Paramétre Valeur
[A][Y] [DEC] [INC]

Onglet SYSTEM

415.3-440.0-466.2 |Accordage sur les hauteurs de note
[Hz] d’autres instruments

Explication

Master Tune

Spécification de la cible des commandes
et autres contréleurs

Control Destination |SELECT, PROGRAM |SELECT :La zone sélectionnée
uniquement

PROGRAM : Réglages systeme

EQ Mode PROGRAM, REMAIN
Select Button Mode |PROGRAM, REMAIN | SPécifiezsi, en cas de changement de
Pedal Mode PROGRAM, REMAIN | Programmes, les réglages du programme
L récemment sélectionné sont appliqués
(PROGRAM) ou si les réglages antérieurs
Wheel Mode PROGRAM, REMAIN |3y changement sont conservés (REMAIN)
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Paramétre Valeur Explication

[A1[v] [DEC] [INC] i

Assign 1-9 Mode PROGRAM, REMAIN |Spécifiez si, en cas de changement de

Delay Mode PROGRAM, REMAIN |Programmes, les réglages du programme
récemment sélectionné sont appliqués

Reverb Mode PROGRAM, REMAIN (PROGRAM) ou si les réglages antérieurs

Rhythm Mode PROGRAM, REMAIN |au changement sont conservés (REMAIN)
Spécifiez si, en cas de changement de
sons ou de programmes, les réglages

Key Touch Mode TONE/PROGRAM,  |du programme ou du son récemment

REMAIN sélectionné sont appliqués (TONE/
PROGRAM) ou si les réglages antérieurs
au changement sont conservés (REMAIN)

Tone/Program Conserver le son actuel méme en cas de

Remain OFF, ON changement de sons
Tone Ext Zone OFF. ON Conserver les réglages de zone externe
Remain ! méme en cas de changement de zones
Utilisation des messages de changement
P:)granll Eontich OFF, 1-16 de programme pour changer de
Channef programme
USB Driver VENDER, GENERIC  |Sélection du pilote USB
USB MIDI Thru Sélection du commutateur de
Switch OFF, ON transmission USB MIDI
MIDI OUT2 Port Sélection de la fonction du connecteur
Mode OUT, THRU MIDITHRU/OUT 2
Damper Polarity STANDARD, REVERSE
FC1 Polarity STANDARD, REVERSE - .
FC2 Polarity STANDARD, REVERSE Changement de polarité de la pédale
EXT Pedal Polarity |[STANDARD, REVERSE
EQUAL, JUST
MAJ, JUST MIN,
PYTHAGOREAN,
Temperament KIRNBERGER, Réglage de la méthode d'accordage
MEANTONE,
WERCKMEISTER,
ARABIC
Temperament Key |C-B Définit la dominante.
Clock Out OFF. ON Transmission de messages de

synchronisation
Transmission de données de vélocité
haute résolution

Hi-Res Velocity Out |OFF, ON

Rhythm MIDI ALL, OUT1,0UT2, |Sélection du port de sortie MIDI pour le

Output Port USB rythme

Rhythm MIDI Out Sélection du canal de sortie MIDI pour
OFF, 1-16

Channel le rythme

gVl 0-127 :Sg:zge du volume de lecture des fichiers

= « Sortie temporaire depuis les prises

Output Mix/Parallel |MIX, PARALLEL MAIN OUT » (p. 19)

LCD Brightness 1-10 Réglage de la luminosité de I'affichage
OFF, 30 [min], Mise hors tension automatique a
Auto Off 240 [min] I'expiration d'un délai

Enregistrement/desiréglages/systeme

1. Dans I'écran SYSTEM EDIT, appuyez sur le bouton [WRITE].
Un message de confirmation apparait.

2. Déplacez le curseur sur « OK » puis appuyez sur le bouton [ENTER].
Si vous décidez d’annuler, appuyez sur le bouton [EXIT].

Formatage de la mémoire (Format)

Le « Formatage » consiste a supprimer tous les fichiers programme de
la mémoire utilisateur ou a initialiser une clé USB de maniére a pouvoir
I'utiliser avec le RD-2000.

La clé USB ne peut pas étre utilisée avec le RD-2000 a moins qu'elle ne
soit formatée de maniére adaptée au RD-2000.

Avant d’utiliser une nouvelle clé USB, vous devez la formater.

REMARQUE

Lorsque vous formatez la clé USB, toutes les données
précédemment enregistrées sur la mémoire sont effacées. Avant
d'exécuter un formatage, assurez-vous que la clé USB ne contient
pas de données importantes que vous souhaitez conserver.
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Mode d’emploi

1. Dans I'écran MENU, sélectionnez « Utility » et appuyez sur le 1. Maintenez enfoncé le bouton [SPLIT] et appuyez sur le bouton

bouton [ENTERI. [TRANSPOSE]. m
J— . L'’écran Demo apparait. '3

2. Sélectionnez « Format USB Memory », puis appuyez sur le =
bouton [ENTER]. 2. Utilisez les boutons de curseur pour sélectionner un morceau de 4

Un message de confirmation apparait. démo.

3. Appuyez sur un bouton [ENTER] pour démarrer la lecture du

. NS
morceau de démo.
I
4, Pour arréter le morceau de démo a mi-chemin, appuyez sur le
bouton [ENTER].
Si vous décidez d'annuler I'opération de formatage, appuyez sur le Lorsqyg "’;,mOfceaE‘ e,5t arréte, appuyez sur le bouton [EXIT] pour m
bouton [EXITI. revenir a I'écran précédent. .?!.
aun
) . p " o
3. Déplacez le curseur sur « OK » puis appuyez sur le bouton Sauvegarde des données du RD-2000 sur.une clé USB|(Backup Save)
[ENTER] une nouvelle fois pour exécuter l'opération de

formatage. 1. Dans I'écran UTILITY, sélectionnez « Backup Save » et appuyez ~—

sur le bouton [ENTER]. —

e Ne mettez jamais |'appareil hors tension pendant que I'écran Lécran BACKUP SAVE apparait.

indique « Executing... ». 2. Entrez un nom de fichier. o

e Ne mettez jamais I'appareil hors tension et ne retirez jamais la m 2
clé USB pendant une opération de lecture ou d'écriture. a
Pour savoir comment entrer un nom, consultez « Enregistrement g

Rétablissement des réglages d’USine (Factory Reset) des réglages de son dans un programme (Program Write) » (p. 23).

3. Une fois que vous avez entré le nom du fichier, appuyez sur le
Vous pouvez rétablir les réglages d’usine pour les réglages stockés bouton [ENTER].
dans le RD-2000.

Un message de confirmation apparait.
1. Dans I'écran MENU, sélectionnez « Utility » et appuyez sur le Si vous décidez d’annuler, appuyez sur le bouton [EXIT].

bouton [ENTER]. 4, Déplacez le curseur sur « OK » puis appuyez sur le bouton [ENTER].

2. Sélectionnez « Factory Reset ». Une fois la sauvegarde terminée, un message s'affiche.

-
=
o
3

o)
=,
©n

3. Appuyez sur le bouton [ENTER].
Un message de confirmation apparait.

Restauration des données de sauvegarde depuisiune clé|USB

4. Déplacez le curseur sur « OK » puis appuyez sur le bouton sur le RD-2000

[ENTER. Cette section explique comment écrire a nouveau les données de
Le rétablissement des réglages d’usine est exécuté. sauvegarde sur le RD-2000.
Sivous avez choisi « Factory Reset All », mettez le RD-2000 hors Le RD-2000 peut également lire les fichiers Live Set qui ont été créés _
tension, puis a nouveau sous tension. sur le RD-800. 'Y
REMARQUE REMARQUE g
. s . . o
Ne mettez jamais 'appareil hors tension pendant le * Lorsque vous exécutez l'opération de restauration, toutes les
retabllssgment de,s réglages d'usine (tant que le message données utilisateur sont réécrites. Si le RD-2000 contient des
« Executing... Don't Power OFF » est affiché). données importantes, il est conseillé de les sauvegarder sur N
une clé USB sous un nom différent avant de continuer. )
Mise hors tension automathue d I’explratlon diunidélai o Ne mettez jamais I'appareil hors tension et ne déconnectez
. jamais la clé USB tant que I'écran affiche « Processing... »
(fonCtlon AUtO Off) (Traitement en cours...). m
= \oir « Si vous ne souhaitez pas que l'appareil s'éteigne 1. Dans I'écran UTILITY, déplacez le curseur sur « Backup Load », s
automatiquement, modifiez le réglage de « Auto Off » sur « Off ». » puis appuyez sur le bouton [ENTER]. g‘
(p-11). L'écran BACKUP LOAD apparait. -
- 7 2. Utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette de valeur pour
Ecouter les morceaux de démo ; [DECIINC] valeur p N
déplacer le curseur sur le fichier que vous souhaitez restaurer.
Le RD-2000 inclut des morceaux de démo internes qui démontrent les 3. Utilisez les boutons [DEC] [INC] ou la molette de valeur pour
capacités spéciales de finstrument. définir le réglage de chargement des parameétres systéme. o
REMARQUE SiNO: Les programmes et les scene sont chargés, mais les réglages -3_
e Tous droits réservés. L'utilisation non autorisée de ces systeme ne sont pas chargés. . ) . .5
matériaux a des fins autres que le bénéfice privé personnel S’| YES : Outre les programmes et les scénes, les réglages systéme sont s
constitue une violation des lois applicables. également chargés. ©
e Aucune donnée de la musique jouée ne sera émise depuis la REMARQUE
prise MIDI OUT. Quel que soit ce réglage, les réglages systéme ne sont pas lus si )
e Lorsque vous passez en mode démo, divers réglages sont vous avez sélectionné un RD-800 Live Set File.
définis sur leur état lors de la mise sous tension. Si vous
souhaitez conserver des réglages, enregistrez-les en tant que 4. Appuyez sur le bouton [ENTER]. %
programme (p. 23). Un message de confirmation apparait. %
e Le clavier du RD-2000 ne produit aucun son pendant la Sivous décidez d'annuler, appuyez sur le bouton [EXIT]. =
lecture des morceaux de démo. 5. Déplacez le curseur sur « OK » puis appuyez sur le bouton [ENTER. 4
Une fois la restauration terminée, un message s'affiche. ©
NS
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I Liste des clés de raccourcis

* «[A]+[B] » indique l'opération de maintenir enfoncé le bouton [A] et d’appuyer sur le bouton [B].

Raccourci ‘ Explication ‘ Page

Fonctionnement de base

La valeur est modifiée de maniére plus importante.

[SHIFT] + [DEC] [INC], molette de valeur Lors de changement de sons, le premier son de la catégorie est sélectionné. Lors de changement de p. 14
programmes, le premier son de la banque est sélectionné.
[SHIFT] + [«] [»] Si I'écran ZONE EDIT apparait, passez d’'un onglet a l'autre. p.21
Modification d’un son ou d’'un programme
[TRANSPOSE] + clavier, [DEC] [INC], molette de valeur Permet de spécifier le réglage de transposition de tout le clavier. p.14
[SPLIT] + clavier Permet de spécifier le point de partage. p.15
[RHYTHM/SONG] + [DEC] [INC] Lorsqule le rythme est sé.lection,né, p.erm»’et de spécifier Ie, \{olume du rythme..
Lorsqu’un morceau audio est sélectionné, permet de spécifier le volume audio. p. 25
[SHIFT] + curseur ZONE LEVEL Permet de passer directement a I'élément VOL (Volume) de I'écran ZONE EDIT.
[SHIFT] + [TRANSPOSE] Permet de passer directement a I'élément C.Tune (Coarse Tune) de I'écran ZONE EDIT.
[SHIFT] + [SPLIT] Permet de passer directement a Iélément KR.LWR (Keyboard Range Lo) de I'écran ZONE EDIT.
[SHIFT] + SELECT [1]-[8], [USB AUDIO] Permet de passer directement a I’écran ZONE EDIT.
[SHIFT] + INT [1]-[8] Permet d'échanger I'affectation INTERNAL/EXTERNAL de la zone sélectionnée.
[SHIFT] + [SCENE] Pour les sons Tone Wheel Organ, définit le mode HARMONIC BAR sur ON.

[EXIT] + curseur ZONE LEVEL [1]-[8], curseur USB-AUDIO, |Affiche la valeur actuelle de chaque curseur ou commande, ce qui vous permet d'adapter le réglage
commande (Status & Catch).

[SHIFT] + [STOP/RESET] Transmet un message All Note Off a toutes les
Réverbération

[SHIFT] + commande REVERB
Couleur du son

parties (fonction Panic).

Permet de passer directement a I'écran Reverb.

Permet de passer directement a I’élément TON CLR (destination de contrdle de la couleur du son) de

[SHIFT] + commande TONE COLOR l'écran ZONE EDIT.

EQ/delay/affectation

[SHIFT] + chaque commande EQ (LOW, MID2, MID3, HIGH) |Permet de passer directement a I’écran EQ. p.17
[SHIFT] + chaque commande DELAY (TYPE, LEVEL, . < e

FEEDBACK, TIME) Permet de passer directement a I'écran Delay. p.16
[SHIFT] + chaque commande ASSIGN (1-8) Permet de passer directement aux écrans ASSIGN 1-8 de PROGRAM EDIT.

p.17

[SHIFT] + ASSIGN [9] Permet de passer directement a l'’écran ASSIGN A9 de PROGRAM EDIT.
Modulation FX

[SHIFT] + commande MOD FX [DEPTH], [RATE] Perme}t de passer.dlrectement a I'écran Modulation FX de la ZONE sélectionnée dans la destination de
contréle Modulation FX.

[SHIFT] + MOD FX [ON/OFF] Permet de passer directement a I’élément MOD FX (destination de contréle Modulation FX) de I'écran
ZONE EDIT.
Trémolo/simulateur d’amplificateur
TREMOLO [ON/OFF] + [DEC] [INC], molette de valeur Permet de changer le type de trémolo/simulateur d'amplificateur de la zone sélectionnée par le 17
AMP SIM [ON/OFF] + [DEC] [INC], molette de valeur bouton SELECT (ou destination de contréle de trémolo/amplificateur). P-
[SHIFT] + TREMOLO [TYPE], [DEPTH], commande [RATE] ] i .
[SHIFT] + commande AMP SIM [DRIVE] Permet de passer directement a I’écran Tremolo/Amp Simulator de la zone.
[SHIFT] + TREMOLO [ON/OFF] Permet de passer directement a I'élément TR/AMP (destination de controle de trémolo/amplificateur)
[SHIFT] + AMP SIM [ON/OFF] de la zone.
Levier Pitch Bend/modulation
[SHIFT] + levier Pitch Bend :eDrl_rpet de passer directement a I'élément PCH BND (sélecteur de contréle Pitch Bend) de I'¢cran ZONE
Permet de passer directement a I’€lément MOD CTL (sélecteur de contréle de modulation) de I'écran

[SHIFT] + levier de modulation ZONE EDIT.

Mod wheel 1/2
[SHIFT] + [MOD WHEEL 1/2] Permet de passer directement a I'élément MOD WHEEL de I'écran ASSIGN de PROGRAM EDIT.

Permet de passer directement a I’élément Damper (sélecteur de contréle Damper) de I'écran ZONE
EDIT.
[SHIFT] + pédale (FC1, FC2, EXT) Permet de passer directement a I’écran Pedal.

[SHIFT] + pédale (DAMPER)

Verrouillage de panneau

[MENU] + [ENTER] Active le verrouillage de panneau.

Lors de la saisie d’'un nom

[A][V] Permet de permuter entre majuscules/minuscules.
[SHIFT] + [«] Supprimer un caractére (DELETE). p.23,p.25
[SHIFT] + [»] Insérer un espace (INSERT).




For the USAﬁ

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

— Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B limit.
Any unauthorized changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user’s
authority to operate the equipment.

J

For Canada ~

CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B)
Y,

N N

For Korea ~
AtEZA} QHUEZ

J

For C.A. US (Proposition 65) ~

WARNING

This product contains chemicals known to cause cancer, birth defects and other reproductive harm, including lead.

J

2036-1 Nakagawa, Hosoe-cho, Kita-ku, Hamamatsu, Shizuoka 431-1304, Japan

For the USAW

DECLARATION OF CONFORMITY
Compliance Information Statement

Model Name:  RD-2000
Type of Equipment:  Digital Piano
Responsible Party:  Roland Corporation U.S.
Address: 5100 S. Eastern Avenue Los Angeles, CA 90040-2938
Telephone: (323) 890-3700
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For EU Countries

00600060 600 666 6 66 © 60 6

This symbol indicates that in EU countries, this product must be collected separately from household waste, as defined in each region.
Products bearing this symbol must not be discarded together with household waste.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Landern getrennt vom Hausmiill gesammelt werden muss geméf den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte diirfen nicht zusammen mit den Hausmiill entsorgt werden.

Ce symbole indique que dans les pays de I'Union européenne, ce produit doit étre collecté séparément des ordures ménageres selon
les directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce symbole ne doivent pas étre mis au rebut avec les ordures
ménageres.

Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiuti
domestici, secondo la legislazione in vigore in ciascun paese. I prodotti che riportano questo simbolo non devono essere smaltiti
insieme ai rifiuti domestici.

Ai sensi dell'art. 13 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151.

Este simbolo indica que en los paises de la Union Europea este producto debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal como
esté regulado en cada zona. Los productos con este simbolo no se deben depositar con los residuos domésticos.

Este simbolo indica que nos paises da UE, a recolha deste produto devera ser feita separadamente do lixo doméstico, de acordo com
os regulamentos de cada regido. Os produtos que apresentem este simbolo ndo deverdo ser eliminados juntamente com o lixo
doméstico.

Dit symbool geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden van huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals
bepaald per gemeente of regio. Producten die van dit symbool zijn voorzien, mogen niet samen met huishoudelijk afval worden
verwijderd.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles adskilt fra husholdningsaffald, som defineret i hver enkelt region.
Produkter med dette symbol ma ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Dette symbolet indikerer at produktet ma behandles som spesialavfall i EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og
ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med dette symbolet, mé ikke kastes sammen med
vanlig husholdningsavfall.

Symbolen anger att i EU-ldnder méste den hér produkten kasseras separat fran hushallsavfall, i enlighet med varje regions
bestdmmelser. Produkter med den hir symbolen far inte kasseras tillsammans med hushallsavfall.

Tamid merkintd ilmaisee, ettd tuote on EU-maissa kerittivi erilladn kotitalousjatteistd kunkin alueen voimassa olevien méérdysten
mukaisesti. Tdlld merkinnilld varustettuja tuotteita ei saa havittda kotitalousjitteiden mukana.

Ez a szimbdlum azt jelenti, hogy az Eur6pai Unidban ezt a terméket a haztartdsi hulladéktdl elkiilonitve, az adott régioban
érvényes szabdlyozas szerint kell gy(jteni. Az ezzel a szimbélummal elldtott termékeket nem szabad a haztartdsi hulladék kozé
dobni.

Symbol oznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim regionie, w krajach UE produktu nie nalezy wyrzuca¢ z odpadami
domowymi. Produktéw opatrzonych tym symbolem nie mozna utylizowa¢ razem z odpadami domowymi.

Tento symbol udavd, Ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbirdn oddélené od domdciho odpadu, jak je urceno pro kazdy region.
Vyrobky nesouci tento symbol se nesmi vyhazovat spolu s domédcim odpadem.

Tento symbol vyjadruje, Ze v krajinach EU sa musi zber tohto produktu vykonévat’ oddelene od domového odpadu, podl'a nariadeni
platnych v konkrétnej krajine. Produkty s tymto symbolom sa nesmu vyhadzovat spolu s domovym odpadom.

See stimbol niitab, et EL-i maades tuleb see toode olempriigist eraldi koguda, nii nagu on igas piirkonnas méératletud. Selle
siimboliga margitud tooteid ei tohi dra visata koos olmepriigiga.

Sis simbolis rodo, kad ES 3alyse §is produktas turi bati surenkamas atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta kickviename regione.
Siuo simboliu pazenklinti produktai neturi buiti iSmetami kartu su buitinémis atliekomis.

Sis simbols norada, ka ES valstts o produktu jaievac atseviski no majsaimniecibas atkritumiem, ka noteikts katra regiona. Produktus
ar So simbolu nedrikst izmest kopa ar majsaimniecibas atkritumiem.

Ta simbol oznacuje, da je treba proizvod v drzavah EU zbirati loceno od gospodinjskih odpadkov, tako kot je dolo¢eno v vsaki regiji.
Proizvoda s tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z gospodinjskimi odpadki.

To oOpporo avtd vtodnhmvel 0TL oTLg ¥ MEES ™S E.E. to ouyrexouuévo meoidv moémel va guhhéyetal YmoLotd amd Ta
VITOLOLTTOL OLRLOX AL OTTOQQIUATO, GOV pe 000 TRoPAémovton o xd0e megLoyh). Ta meoidvta mov Gpégouv To
oUY®EXQUUEVO ODpPONO dev Térel va aToQQITTovTaL Hall HE TO OLXLOXA OITOQQIUOITAL.
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Information

REUNION

MARCEL FO-YAM Sarl
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road,
Yangpu Shanghai 200090, CHINA
TEL: (021) 5580-0800

Toll Free: 4007-888-010

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd. (BEUJING OFFICE)

3F, Soluxe Fortune Building

63 West Dawang Road,
Chaoyang Beijing, CHINA

TEL: (010) 5960-2565/0777

Toll Free: 4007-888-010

HONG KONG

Tom Lee Music

11/F Silvercord Tower 1
30 Canton Rd
Tsimshatsui, Kowloon,
HONG KONG

TEL: 852-2737-7688

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, TS.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 852-2333-1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra Mahalaxmi
Flats Compound Off. Dr. Edwin
Moses Road, Mumbai-400011,
INDIA

TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT. Citra Intirama

Ruko Garden Shopping Arcade
Unit 8 CR, Podomoro City
Jl.Letjend. S.Parman Kav.28
Jakarta Barat 11470, INDONESIA
TEL: (021) 5698-5519/5520

KAZAKHSTAN

Alatau Dybystary

141 Abylai-Khan ave, 1st floor,
050000 Almaty, KAZAKHSTAN
TEL: (727) 2725477

FAX: (727) 2720730

KOREA

Cosmos Corporation

27, Banpo-daero, Seocho-gu,
Seoul, KOREA

TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,

Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA

TEL: (03) 7805-3263

MYANMAR

THAW AND ZIN FAMILY CO., LTD.
4061-4062, Taw Win Center,
Level-3, Yangon, MYANMAR
TEL:09 31010744 / 09 5061300

PHILIPPINES
G.A.Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

SINGAPORE

Swee Lee Service Centre
12 Jalan Kilang Barat #01-00
Singapore 159354

TEL: (+65) 6376 6141

When you need repair service, call your nearest Roland Service Center or authorized Roland distributor in your
country as shown below.

TAIWAN

ROLAND TAIWAN ENTERPRISE
CO,, LTD.

9F-5,No. 112 Chung Shan
North Road Sec. 2 Taipei 104,
TAIWAN

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.
100-108 Soi Verng
Nakornkasem, New Road,
Sumpantawong, Bangkok
10100, THAILAND

TEL: (02) 224-8821

VIET NAM

VIET THUONG CORPORATION
386 CACH MANG THANG TAM ST.
DIST.3, HO CHI MINH CITY,

VIET NAM

TEL: (08) 9316540

ARIBBEAN

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD

12 Webster Industrial Park
Wildey, St.Michael, BARBADOS
TEL: (246) 430-1100

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL: (305) 5926866

DOMINICAN REPUBLIC
Instrumentos Fernando Giraldez
Calle Roberto Pastoriza #325
Sanchez Naco Santo Domingo,
DOMINICAN REPUBLIC

TEL: (809) 683 0305

MARTINIQUE
Musique & Son
Zl.Les Mangle
97232 Le Lamentin,
MARTINIQUE FW.I.
TEL: 596 596 426860

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor Maritime Plaza
Barataria TRINIDAD W.I.

TEL: (868) 638 6385

CENTRAL/SOUTH

AMERICA
ARGENTINA

Instrumentos Musicales S.A.
Av.Santa Fe 2055

(1123) Buenos Aires, ARGENTINA
TEL: (011) 4508-2700

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 211

Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE
Audiomusica SpA

Av. Chile Espana 393
Nufioa

Santiago, CHILE

TEL: (+56) 2 2384 20 00

COLOMBIA

CENTRO MUSICAL S.A.S.
Parque Industrial del Norte
Bodega 130

GIRARDOTA - ANTIOQUIA,
COLOMBIA

TEL: (454) 57 77 EXT 115

COSTARICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave.1.Calle 11, Apartado 10237,
San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822 y Zaruma
Guayaquil - ECUADOR
TEL: (593-4) 2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final Alameda
Juan Pablo Il, Edificio No.4010
San Salvador, EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona
11 Ciudad de Guatemala,
GUATEMALA

TEL: (502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A. de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Ave.11 CalleS.O

San Pedro Sula, HONDURAS
TEL: (504) 553-2029

NICARAGUA

Bansbach Instrumentos
Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia 5ta.Avenida

1 Cuadra al Lago.#503
Managua, NICARAGUA

TEL: (505) 277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE PANAMA
TEL:315-0101

PARAGUAY

WORLD MUSIC

Jebai Center 2018, Centro
CIUDAD DE ESTE, PARAGUAY
TEL: (595) 615 059

PERU

Audiomusica Peru SAC
Av.Angamos Oeste 737
Piso 3

Miraflors

Lima, PERU

TEL: (+57) 1 2557005

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

C.P:11.800

Montevideo, URUGUAY

TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA
Instrumentos Musicales
Allegro,C.A.

Av.las industrias edf.Guitar
import #7 zona Industrial de
Turumo Caracas, VENEZUELA
TEL: (212) 244-1122

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG
Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

BOSNIA AND
HERZEGOVINA
Mix-AP Music

78000 Banja Luka, Veselina
Maslese 3,

BOSNIA AND HERZEGOVINA
TEL: 65 403 168

CROATIA

ART-CENTAR

Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb, CROATIA
TEL: (1) 466 8493

EUROMUSIC AGENCY
K.Racina 1/15

HR - 40000 CAKOVEC, CROATIA
Tel: 40-370-841

CZECH REPUBLIC
CZECH REPUBLIC
DISTRIBUTORSs.r.o

Pod Béani 8

180 00 Praha 8, CZECH REP.
TEL: 266 312 557

DENMARK/ESTONIA/
LATVIA/LITHUANIA
Roland Scandinavia A/S
Skagerrakvej 7, DK-2150
Nordhavn, DENMARK

TEL: 39166200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Vanha Nurmijarventie 62
01670 Vantaa, FINLAND

TEL: (0) 9 68 24 020

GERMANY/AUSTRIA
ROLAND Germany GmbH.
Adam-Opel-Strasse 4, 64569
Nauheim, GERMANY

TEL: 6152 95546-00

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.
2045.Torokbalint, FSD Park 3. ép.,
HUNGARY

TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

E2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12,

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937781

MACEDONIA

MK MJUZIK

Bratstvo Edinstvo 9

2208 Lozovo, MACEDONIA
TEL: 70 264 458

MONTENEGRO
MAX-AP
Zrtava Fasizma 73, 85310 Budva,
MONTENEGRO
TEL: (+382) 33473 411
(+382) 67 270 840

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo,
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP.Z 0.0.
ul. Katy Grodziskie 16B
03-289 Warszawa, POLAND
TEL: (022) 678 9512

PORTUGAL

Roland Iberia S.L.
Branch Office Porto

Rua 5 de Outubro n° 5587
4465-082 Sao Mamede de
Infesta, Porto, PORTUGAL
TEL: (+351) 2201 39 526

ROMANIA

Pro Music Concept SRL
440221 Satu Mare

B-dul Independentei nr. 14/a.,
ROMANIA

TEL: (0361) 807-333

RUSSIA

Roland Music LLC
Dorozhnaya ul.3,korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (495) 981-4967

SERBIA

Music AP

Sutjeska br. 5 XS - 24413 PALIC,
SERBIA

TEL: (0) 24 539 395

SLOVAKIA

DAN Distribution, s.r.o.
Povazska 18.

SK-940 01 Nové Zamky,
SLOVAKIA

TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Iberia S.L.
Llacuna, 161, 2°-22
08018 Barcelona, SPAIN
TEL: (00 34) 93 493 91 36

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Marbackagatan 31, 4 tr.
SE-123 43 Farsta, SWEDEN
TEL: (0) 8683 04 30

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Itingen, SWITZERLAND
TEL: (061) 975-9987

TURKEY

ZUHAL DISTICARET A.S.
Galipdede Cad. No: 33 Tunel,
Beyoglu, Istanbul, Turkey
TEL: (0212) 2498510

UKRAINE
EURHYTHMICS Ltd.
PO.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA - 89600 Mukachevo,
UKRAINE

TEL: (03131) 314-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.

Atlantic Close, SWANSEA SA7
9FJ, UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EAST

BAHRAIN

Moon Stores
No.1231&1249 Rumaytha
Building Road 3931,
Manama 339, BAHRAIN
TEL:17 813942

EGYPT

Al Fanny Trading

9, EBN Hagar Al Askalany Street,
ARD E1 Golf, Heliopolis,

Cairo 11341, EGYPT

TEL: (022)-417-1828

IRAN

MOCO INC.

Jadeh Makhsous Karaj (K-9),
Nakhe Zarin Ave.

Jalal Street, Reza Alley No.4
Tehran 1389716791, IRAN
TEL: (021)-44545370-5

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon &
Sons Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC
P.O. Box 922846
Amman 11192, JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI &
SONS CO.

Al-Yousifi Service Center
P.O.Box 126 (Safat) 13002,
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St., Chahine Bldg.,
Achrafieh, P.O.Box: 16-5857
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ ENTERPRISES LLC
MALATAN BUILDING NO. 4
SHOP NO. 3

AL NOOR STREET

RUWI

SULTANATE OF OMAN.

TEL: 00968 24783443

FAX: 00968 24784554

QATAR
AL-EMADITRADING &
CONTRACTING CO.

P.O. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA
Adawliah Universal
Electronics APL
Behind Pizza Inn
Prince Turkey Street
Adawliah Building,
PO BOX 2154,

Al Khobar 31952,
SAUDI ARABIA

TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound Center
PO Box 13520 Bldg No.49
Khaled Abn Alwalid St.
Damascus, SYRIA

TEL: (011) 223-5384

U.A.E.

Adawliah Universal
Electronics APL

Omar bin alkhattab street, fish
round about, nayef area, deira,
Dubai, U.AE.

TEL: (04) 2340442

NORTH AMERICA

CANADA

Roland Canada Ltd.
(Head Office)

5480 Parkwood Way Richmond
B.C., V6V 2M4, CANADA
TEL: (604) 270 6626
Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6,
CANADA

TEL: (905) 362 9707

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.

Av. Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico D.F.,
MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

Faly Music

Sucursal Capu Blvd. Norte N.3213
Col. Nueva Aurora Cp.72070
Puebla, Puebla, MEXICO

TEL: 01 (222) 2315567 0 97

FAX: 01 (222) 2266241

Gama Music S.A. de C.V.
Madero Pte. 810 Colonia Centro
C.P. 64000 Monterrey, Nuevo
Le6n, MEXICO

TEL: 01 (81) 8374-1640 0 8372-4097
www.gamamusic.com

Holocausto Music

Bolivar No.62 y 76, Col.Centro
Del.Cuahutemoc

Mexico D.F. CP 06080, MEXICO
TEL: 52-55 5709 9046

Top Music S de RL de CV
Mesones 13 Local B

Col Centro Del Cuauhtemoc
Mexico D.F. CP 06080, MEXICO
TEL: 52-55-57099090

U.S.A.

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.S. A

TEL: (323) 890 3700

OCEANIA

AUSTRALIA/NEW
ZEALAND

Roland Corporation
Australia Pty.,Ltd.

38 Campbell Avenue, Dee Why
West. NSW 2099, AUSTRALIA

For Australia
TEL: (02) 9982 8266

For New Zealand
TEL: (09) 3098 715

As of Nov. 1, 2015
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